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Introduction

La photographieal a capacit® de fasciner | 6homme et
notre société. Le but de ce mémoire est d6 ®t u ld itransformation du médium
photographique par le smartphone et plus particulierement par la démocratisation des
applications de retouche photo et de partage

«L 6 appar eestun opjdt detcréation. J'ai toujours eu plein d d@ppareils photo,
des moyens formats, des pockets les appareils en plastique et des choses qui sont
en argentique. Je pense que jai une vingtaine d'appareils photo que j'utilise
difféeremment selon les projets. Du coup le smartphone est aussi un de ces appareils
photo. Il n'y a pas de différence, c'est un appareil a photographier?®. »

Si la photographie a mainte fois évolué au fil des siécles, il est indéniable de constater

que cette derniére est en train de vivre un bouleversement profond avec nos
smartphones?. Si les téléphones portables ont souvent, depuis les années 2000,
propos® des appareils photo incorpor ®s, coes
| a photographie mobil e sHepustunea@axlahnéesidest d®vV €
fabricants de téléphonie mobile ont réellement placé la photographie en tant

g u @wment de vente majeur de leur produit. Apple, avec la présentation fin 2016 de

| ikhone 7, a continué une campagne de publicité,d 6un genr equpasaitdéjac ul i er
été réalisée avec ses modéles précédents. De nombreuses réclames dans la rue ou

les transports, partout dans le monde, en Europe, ai n s i France) afficthent des
publicit®s ne comportant guodun seul ®l ®m
sbaccompagne doéum@hobagt ap iPhdBea7a»ectle nom dlu
photographe. « Tout est dit, on montre les images plutdt que le smartphone en lui-

méme?3 ». La qualit® photographique semble alors
vente a part entiere. Qudi mporte | a f or onesescaapaciesndest phone.
capabl e de faire des qguuittorenamgualdep bine el orgriatiom e
commerciale sous-entend que la qualité photographique d6un s mart phone pe

critére de choix pour les consommateurs.

1 Cf. Interview du photographe Wilfrid ESTEVE, en annexe, question n°3.

2MANCEAU Gabriel, « L6 ®v ol uti on de | a photo sur smartphmne : du
Phonandroid, aoQt 2016 (en ligne : http://www.phonandroid.com/evolution-photo-smartphone-premier-
cliche-double-camera.html). Consulté le 25 décembre 2016.

3 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°9.b.
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Shot on iPhone 7

Figure 1 - Publicité de la marque Apple pour un smartphone

La photographie « a gagné en universalité et en appropriabilité, accomplissant mieux
gue jamais sa promesse de démocratisation de la production visuelle® ». Cette
« universalité », la photographie a souvent voulu y aboutir, car comme nous le disions,
les capacités techniqgues de ce médium ont fortement évolué. Lo hi st oi
photographie, bien que récente, est déja ponctuée de révolutions aussi bien
techniques que formelles. Des révolutions qui ont bien souvent apporté des
changements plus ou moins radicaux dans les usages. Je me souviens encore de la
premiére foisouj 6 a i p r i sraphiensar lepréflextameaentique de mon pére, le
stress dobéavoi r etrde gaéer wme phot@gaphéegpetentiellement au
dépend d 6 u auwe qui aurait pu étre formidable sur la pellicule. Déaut an
chaque photographie était développée sur papier. Cela avait un codt, ce qui a pu
freiner ma créativité. Je me souviens aussi de mon premier Kodak numérique, qui
apres quelques appréhensions, a vite permis de faire quarante photos de mes chats,
des vases, du salon, du jardin. Je pouvais tester sans stress les capacités infinies de
la photographie, sans aucune contrainte ou presque. |l suffisait de transférer les

pl u

i mages sur | 6ordinateur pour Illétanttroppett@®@ nner

| 6®podqu@id@i tl pl us n®c e s dimgerser papiérephoto.f Cetier e

‘“l mage de | a camp ag nunis, sué\du pite bttp:dwvw.datybilibdarsiblog.com/
S GUNTHERT André, «L 6 i ma ge c on vx Etsdastphotgrapliguds,en® 31, 2014, (en ligne :
http://etudesphotographiques.revues.org/3387). Consulté le 5 octobre 2016.
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possibilité existant toujours, ma i s | d@sorwnaid s choix de le faire ou non, de
sélectionnerma mei | | eure photo. L a amuoasimeotrdispdre ¢ 0 %t
avec le numérique et avec elle la limitation du nombre de photographies.J e néai v ®c |
gudun des nombreux Dboul everl@®anenpsi slec d s cpih
| 6ampl eur de | a t r an defjoarroimaon ardere-grdnel-meéres néen®d i u m
avant la Premiere Guerre mondiale, a voulu comprendre comment les photographies
finissaient sur une carte m®moi r e. Léarriv®c¢
une longue liste de changements, mais ¢ 6 e s t-étrgpuneaides premiéres évolutions

qui transforme la photographie, | odtil photographique et qui rend ses usages plus

variés.

Ce qui a fait le succes du smartphone,c 6est sa capacit® ~ °tre p
avec nous, capable de se transformer en véritable « couteau suisse » de la vie de tous

|l es jours. é tel point quounetpldei gamptperl iee
smartphone sert accessoirement a téléphoner. Le smartphone devient une vraie unité

centr al i s aun hub dams not@ @ie, swussi bien sociale que professionnelle,

familiale que productive. La photographie en tant que médium ancré dans la culture

de masse depuis des décennies, avait, semble-t-il, tout naturellement une place de

choix dans cette évolution du téléphone mobile.

Ce qui caractérise le smartphone,quel que soit son syst me dbe
doé°tr e uaté de bapaxites vdriees, et qui sont exploitées par différentes
applications disponibles dans des march®s ou
sur Google Store, ou sur I'App Store d'Apple®. Chaque application apporte sa
particularité, son innovation, son interface singuliere pour se démarquer des
concurrents. Si pour une application de messagerie le résultat est souvent le méme,

en photographie, c haque application vV a per mettre
photographique bien spécifique, que ce soit a la prise de vue ou dans un second

temps, via un travail de retouche ouparl a mi s e e algorithmesrdetraittident

de | 0i mage.
61l y avait en mars 2017 2,8 millions doapplications
ddpplication sur | 6App Store d6Apple en janvier 2017

http://www.statista.com
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1 exi ste une mud deirdtouctiee phatograppiqué quc délbouchemt
potentiellement sur u n e grande daiges ephosograpleiqued dw &it de

I'nétérogénéité des interfaces. Néanmoins, des schémas de fonctionnement

r®currents apparaissent par rnpenseparexempe!| t i t uc

aux dispositifs poussant | 6ut i | i sateur ” par tr g Bseauxs a

sociaux. Il est aussi intéressant de voir que, bien souvent, les applications de retouche

d 6 i mprgpesent de partager sa production sur des sites spécialisés, quand ces

pho

applications ne contiennent pas elless-m° mes une bi bl i s tibha ugturee sd 6 |

utilisateurs, comme | 6 ap p | Insagtami @l a producti on doéune in

de toucher | a 5»xaicd dgetpratiqu@rersbivelée par laitéchnologie.

Cel a sb6eauspparlguaespect conversationtueléd dedoy a r

ajoute une certaine aisance a modifier les images, avec des transformations visuelles
calquées sur une esthétique issue des photographies argentiques ancrée dans le
souvenir commun. On pense par exemple © | 0 u t ie$ filtresaphatographiqles.
Ces derniers ne se bornent pas aux seuls filtre sépia ou noir et blanc : on en compte
des cent ai ngaiousddmawentrererapport avec le médium photographique

argentique.

La photographie est un médium qui a su gagner ses lettres de noblesse en tant que
pratique artistique. Mais pour cela, il a fallu prouver que derriére une photographie se

cache toute une série de réglages la rendant unique, selon le bon vouloir du

photographe.

Le code de la propriété intellectuelle francais considere la photo comme un art®. Aussi,

l'article L.112-1 du CPI protege-t-l«Les droits des auteurs sur
I'esprit, quels qu'en soient le genre, la forme d'expression, le mérite et la destination. ».

De | ° wneelmotographiedartistique est considérée commeor i gi nal e et | ¢
du photographe. Pl usi e ur sffrep alerssauxophdtograpfies d 6 e x ¢
7 CARAH Nicholas et SHAUL Michelle, « Brands and Instagram: Point, tap, swipe, glance », Mobile

Media & Communication, Londres, SAGE Publications, vol. 4, n° 1, janvier 2016, p. 69-84.

8 GUNTHERT André, «L 6 i mage ¢ o n v Etsdastphotograpliquds,en® 31, 2014, (en ligne :
http://etudesphotographiques.revues.org/3387). Consulté le 5 octobre 2016.

9 Article L112-2duCPl«Sont consi d®r ®s notamment comme fuvres de
code:[.]Les Tuvres photographiques et esahalogussata®al i s®es ~

photographie ».
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lors de la préparation de la prise de vue. Toutes découlent de multiples choix : de
I'appareil utilisé, des réglages, du moment de la prise de vue, du sujet de la
photographie. D6 autres choi x interviennent | ors de
travail de retouche. Pour ces mémes raisons, mon approche technique se heurte

rapidement a différentes difficultés bibliographiques. Forcee st de c oilesisteat er g

peu de ressources ®t udi ant |l es cons®quence
photographiques, déaut ant pl us qguand il S
automatiques, soOopposant classiquement ~ | 0e

Les applications sur le marché mobile ne sont pas en reste. Les plus connues et
intéressantes appartiennent a de grands groupes qui ne communiquent que pour
promouvoir leurs applications. Ainsi mon étude devra se baser sur des ouvrages

t h®or i ques c tresdomeaimesdetia plibtogaphie etq u 6 i | me faut a
pour arriver ~ aboutir ° des savoirs dans ce
| 6i mage conveesatsiesnnalt ees r e ¢ h seroct hdess sur
ressources importantes. Ma i s B @anvesaionnelle ne sera pas réellement

abordée dans ce mémoire. En effet, cette notion met en jeu un questionnement
sociologique autour de la photographie comme moyen de communication, alors que

nous allons plutét nous intéresser a la création photographique en relation avec la

technique et les possibilités des applications.

Ma réflexion se basera aussi sur une veille poussée dans le milieu de la téléphonie

mobile. En adoptant un certain recul sur des tests techniques et des annonces, je

compte exploiter les ressources techniques et théoriques portant sur les possibilités

offertes par le smartphone. Nous pouvons évoquer des sites spécialisés dans

| 6actual i t® du smartphone qui seront une S
recherches plus techniques, les sites marchands en ligne détaillant précisément les

produits completerontlessitesd 6 act ual i t ®s .

Compte tenu de la nature méme du smartphone, son usage impose a la photographie
une certaine soupl esse pa&ud,sdns formaie@nt utilisences NGO i mp ¢

10 GUNTHERT André, « L 8 i ma ge c o n v Etsdastphotograpkiduds,en® 31, 2014, (en ligne :
http://etudesphotographiques.revues.org/3387). Consulté le 5 octobre 2016.
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nouvelles capacités. Car les capacités mémes du smartphone le transforment en outil

pui ssant permettant aux wutilisateutftlsMaigsn acc
est-ce que ce nouveau médium photographique hérite des mémes propriétés que ses

ainés ? On ne peut que constater combien le smartphone a donné une place

importante a la photographie dans nos vies, ce malgré | 6 hi st oi ortantedd®j = i mj
médium.lIl est al ors i nt®ressant do®tcettdévautionce que

numérique des technologies, de nombreux facteurs influencent la prise de vue.

La photographie est un élément central du smartphone et reste omniprésente dans

nos sociétés, comme le démontrent les 82%*2 de francais utilisant cette fonctionnalité
(déoaprengulPte de Del o.iStle télépiAcSnolle pré2edtd BUte

une série de limitations dans le cadre de la photographie,ilof f re | a possi bil
utilisation per manent e. Et cette pr®sence constant
change du tout au tout notre rapport a | 6 i mlaagrese de vue photographique, qui
soeffect uai tddavdispositlf dedig, estimaistenant | obe des fonctionsd 6 u n

autre objet plus général, le smartphone. La photographie se pratigue maintenant
indépendammentd e | 6outi |l d®di ® qu b ®t. Maispeut-ébreceptp ar e i |
ce une nouvelle force ? Car les smartphones apparaissent, eux, comme des boites a
outils avec une mul une grandd earicdedapslaigesquilfat®s et
gue « le smartphone est bien plus qu'un téléphone®® ». En découle une multitude
doappl i cat sdadewvu, ddretouphe phetegraphique et de partaged 6 i mage s,
qui sont toutes, a leur maniére, des outils différents apportant leur paradigme
photographique. Ces applications sont de potentielles sources de changement du

médiumenraisonde | a vari u®etbesapgpesposent

Par ailleurs, force est de constater que cette forme de photographie numérique, en

continuant a se référer a une esthétique ancienne, tarde a affirmer des caractéristiques

11 BERTEL Troels Fibzek, « Informational uses of smartphones among Danish youth », Mobile Media &
Communication, Londres, SAGE Publications, vol. 1, no. 3, septembre 2013, p. 299-313.

12 Deloitte, (en ligne : www2.deloitte.com/fr/fr/[pages/technology-media-and-
telecommunications/articles/usages-mobiles-2016.html). Consulté le 15 février 2017.

3 DURAND Corentin, « Boite a outils : les meilleures applications pour les étudiants », Numerama,
mars 2016 (en ligne : http://www.numerama.com/pop-culture/150759-notre-top-5-des-applications-
estudiantines.html). Consulté le 20 octobre 2016.
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qui lui sont propres. Pour autant, comment expliquer un continuel retour vers les
«canons»d 6 u n e & esthétigue de la photographie ? Peut-on y voir la volonté

de donner profondeur et Iégitimation a un médium en plein bouleversement ? Est une

for me d 6 h ®r«ipbids gne/tholdgiuett » d e esthdiique argentique, qui

s 6 0 p pemsnegEme temps a la quantité, quasi infinie, de nos photographies

numériques et de leur partage immeédiat ? Une opposition qui trouverait peut-étre un
prolongement dans la nouvelle concurrence brutale!®* entre | a pr ati gue dobéam
«éclairesé et des praticiens de | a photographie
smartphone. Le rapport existant entre la retouche photographie dite « experte » et

celle présente sur le smartphone sera a questionner.

Le questionnement principal de ce mémoire est ainsi de savoir si la photographie
connait une simple évolution ou un tournantmajeuren r ai son du changeme
de prise de vue et de la finalité nouvelle de |l 6 i mage quodof frklel e s m:

smartphone offre-t-il alors une autre vision du monde par ses nouvelles aptitudes ?

| | s dda gomprendreclés enjeux de cette seconde transformation numeérique de la
photographie. En effet, plusieurs points sont intéressants dans cette nouvelle culture
de | 6igma g el 6 o nmetpeo enrreladion avec la premiére transformation
numeérique de la photographie. Ainsi, nous pourrons mieux cerner les usages et les
évolutions de la photographie amateur et professionnelle dans le milieu des mobiles
et dans une démarche artistique. L6axe de recherche vise 7 n
création photographique dans le schéma du photographe se focalisant sur un sujet

tiers. La pratique du selfie, bien que fortement intégrée au smartphone, ne sera pas

®t udi ®e en tant que telle dans ce m®moire. E
vers un usage conversationnel**d e | 6i mage qui ndbest pas | e su
S i l e sel fie est prplRsatiens que moasréevoduérens.i | i sati on d

“ GUNTHERT André, « Le smartphone a plus démocratisé la photo que tous les appareils existants »,

L6i mage sociale Le car n@atHERT ectobre20tbgendigne:s d' Andr ® G
http://imagesociale.fr/2213). Consulté le 6 octobre 2016.

5 |bid

6 GUNTHERTANndr ®, ¢ Lo&i mage Etodeswhotographiquesmh3d,i2014, (ee ligne :
http://etudesphotographiques.revues.org/3387). Consulté le 5 octobre 2016.
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Il sbdagira ®g tliem mene qui edigte eatiee ies gossibilites matérielles
des smartphones et les usages permis par les applications. Pour répondre a ces

guestionnements, nous allons adopter plusieurs axes de recherche.

Une approche via des exemples de réalisations photographiques illustrera certaines

des évolutions techniques qui ont mené a une transformation de la vision au cours de

| 6hi stoire de | a photographie. Le iang ser a
techniques ont permis, dans le passé, des changements de la vision photographique.

La référence a des travaux et réalisations de photographes reconnus permettra ce
travail. Mais pour nous concentrer sugde | 6act
contemporains permettra de clarifier le statut actuel de la photographie. Nous pensons

par exemple a André Gunthert avecleblogL 6 i ma g e . Csladans ¢ bt de mieux
aborder | e ciur de notre recherche.

Pour ®tudier |l es ransbtosmddbuone pdessidbbbkéeh®tiq
par le smartphone, il nous faudra clarifier les contraintes et les possibilités des
smartphones en matiére de photographie. Cette approche technique se basera sur

des sites de tests de produits nomades, comme Phonandr oi d. Lébaspect
d®t ach® de ces tests permettra de comprendr
smartphone.

Ainsi, nous pourrons nous intéresser aux applications photographiques existant sur les
smartphones. Pour étudier des applications mobiles, nous devrons en premier lieu

créer une typologie de ces « apps » afin de mieux contextualiser les différents themes

qui se d®gagent du march® mobil e. Puis poul
®t udi erons une s®l ecti onesdslapipelde we ¢tidola s , re|
retouche photo, vis-a-vis de cette typologie et des fonctions que ces « apps »

proposent. Cette sélection portera sur trois applications, Snapseed, Instragram et

Pi csArt. Dans | e but de | es tacteuvldsistidios @eu mi eu
développements de ces « apps », qui sont, respectivement, Google, Facebook et

A

Pi csArt. Mai s aucune de ces trois firmes noa

[ nous faudra aussi guestionner | esienut i | i sz

experts, amateurs, ou néophytes. Par conséquent, ces recherches seront nuancées
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par des interviews aupr s de professionnel s
aussi dobébusagers anonymes Vvia un questionnair
J 6 a i interrogésdes photographes, utilisateurs ou non de smartphone, afin d'avoir

leur avis sur le sujet. Le but était de comprendre tout a la fois le positionnement de

cette nouvelle pratique, face a celle plus traditionnelle de la photographie, et
I'importance de sa capacité potentiellement artistigue. L 61 nt er vi ew de pr of
permettra de mesurer | 6usage de egpertsdelat ec hno
photographi e, doappr engsbnteux-mmémescpeoductgurs defce s si onn
genre d'images sur smartphone mais aussi de savoir quelle valeur ils accordent a ces

images. Ont répondu & mes questions, Wilfried Estével’, Lionel Pralus'®, Sébastien

Appiotti®, Jean-Philippe Poli?® et Stéphanie Benjamin?..

Le sondage effectué sur les réseaux sociaux a pour ambition de savoir quels sont les
usages actuels et les pratiques autour des applications mobiles. Il permettra
également de fournr des donn®es concernant | Gudasi | i sat
applications, mais aussi de savoir quelle est la proportion d'utilisation de cette pratique
et quel est le rOle de laretouche photogr aphi que dans | a cr ®ati on
partage. Le questionnaire va aussi apporter des informations sur l'intention, qui préside

| a t r an suhedmageaptise avac sahdéléphone. Pourquoi y a-t-on recours
plutét que de faire une image avec un reflex ? Le but est de cerner les attentes et
usages du public doéutilisateurs aupr s de ce
Ce sondage a ®t ® pr®c®d® par des petites int
de néophytes,cont act ®s via des gr cauplesséseduxsopiaux.t age d

Nous avonsrecueilides r ®acti ons et i nformations, doéut i

17 Wwilfried ESTEVE est un photographe, journaliste, professeur et producteur. Il est aussi le créateur de

| 6association FreelLens et directeur de | a 8itedeecti on ¢
I 6i nt ehttp:/iwefndésteve.com/

18 Lionel PrRALUS est un photographe professionnel, membre du studio Hans Lucas et utilisateur

dél nstRigreamde |:dtipAHliorelpralus.aey ®

19 Sébastien APPIOTTIE ST Uun passionn® de phunetbégerfimapckd acaried, r ®dact e
en sciences de l'information et de la communication, portant sur les pratiques photographiques des

visiteurs dans les musées. |l est également utilisateur de différentes applications mobiles. Site de

I 61 nt ehttp:/iSebasBenappiotti.fr

20Jean-Philippe PoLiestunphot ogr aphe professi onnedi teet dngewdldiisnattee ur
http://jeanphilippepoli.com

21 stéphanie BENJAMIN est une photographe professionnelle, spécialisée dans la photographie

d'immobilier et d'architecture. Si t e de | :évivwistephaniebeajam@photo.com
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all ant deall6AGuMdgen-Oreental 6 Am®r iNgrd e dodnant au final

une vision assez globale et internationale.

Jo ai aussinseuhage® des sp®cialistes de | 6UX
pourront m'éclairer sur le réle de l'Interface, d e impo&tance q welle a sur le
comportement des utilisateurs, et si cela peut transformer la vision photographique

gu'ils ont du monde. lls pourront me préciser| 6 i mp or tlaltXe dmseavgim

sur |1 déutil i sat i ormsurthenanier® depremndte aeaps photpshdinsi que t

sur la volonté esthétisante de retoucher ses clichés. Le but pour moi est de savoir

guelle est I'i'mportance de l'interface dansle pr ocessus cr ®ati le de | 6
constater comment chaque application apporte a sa maniere, une vision différente et

de nouvelles possibilités dans la photographie, alors que cette derniére était
précédemment bridée par un processus long, obligeant a passer par du matériel dédié

et des outils de retouche photosurPC.Mai s cette d®marche nbéa do

réponse constructive.

Léensembl e sderecbhesche peexdmnt place a partir de la naissance des
premiers boitiers Kodak en 1888, pour ce qui est du regard sur les évolutions de la
vision. Mais le questionnement autour du smartphone se concentrera sur les deux
dernieres décennies, et particulierement a partir de la naissance du smartphone et du
premier iPhone (de 2007 ] us qauudj"our déhui ) . Lfaire lne miseeers t  ai n
perspective plus large concernant la photographie argentique et ses précédents
bouleversements. Ces différentes plages d 6 ®t u d e s asamalyser cedamnés
évolutions de la photographie au regard des propositions actuelles des applications de
retoucheetdeprisesde vue sur smartphone. Je compte me
des technologies et des pratiques avec celles constatées chez les utilisateurs de

smartphone, afin de comprendre si le smartphone poursuit ou rompt ces évolutions.

Léensemble m nera 7 | a c taognstr®&tioa desdpgicatiodse s e nj
photographiques,dur * | e que p e wate dany le pracesdud dréateue Mdis
aussh,comprendre cette nouvell e phoderpgrisagehi e au
la photographie (au sens plus classique du terme) afin de maintenir un lien de

A

recherche entre histoire, sociologie et moyenstechniques actuel s de | 6i ma
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Chapitre premier : Technologies et outils

photographigues, de nouvelles possibilités

visuelles

La photographie, au fil de son histoire, a vécu de nombreuses transformations. Mais
comment expliquer que la photographie soit arrivée a se miniaturiser dans un objet
tiers comme le smartphone ? Ce dernier ne se définissant pas, initialement, par son
appareil photo, certaines limitations sont apparues, et certaines technologies ont
permis des transformations de la technologie de la photographie.

Les pratiques photographiques liées a des transformations de la

vision

Pour mi eux cerner | 6i mportance du g étlafmdedu s ma
comprendre la place que prend la photographie, il nous faut étudier certaines
transformationsdelavi si on qui o0 n stoiredu médium photdgeaphgjuel 6 h i

Car la photographie est un médium technique dont les capacités sont définies par des

r gl es physiques. Léoptique va d®finir cer |
photosensibleenappor t e dbéautres. 11|l est alors diffici
photographique ait pu rester identique au fil des différentes transformations techniques

guoda c onadium. | e
La multiplicité des images, évolution du support de fixation de

| 6i mage

L 6stoire du médium photographique est scandée par de multiples transformations
techniques qui néont pas ®t ® sans influence

largement la construction du regard photographique.

Médium technique, |l a photogeapbmeesaaf tcihamp doéi nnov

sa création. La science a permis la création de la photographie,etc € n 0 ensuite q u 6
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gue l 6art se .ILé6sest®t agepes ojued fBaieye navee le
chronophotographe a plaque fixe, montrent bien ce rapport a la science. Le
chronophotographe a été concu pour étudier la marche humaine. Les recherches en
photographie ont dans un premier temps été menées pour la science, dans le but

d dder a observer le monde qui nous entoure. La photographie Vue du boulevard du

temple a 8 heures??, que réalise Daguerre en 1838, nous permet de mieux comprendre

| 6i mportance du rapport entre ilddedempstdeon et
pose est tel, que le seul étre vivant présent™ | 0 ieshandn@mme en train de se faire

cirer ses chaussures. L6 h o mme bougeant quasiment pas, a eu le temps

doéi mpressionner | a surface pA oetteo &pegnes iab |l e d
technique impose alors a la vision photographique des limitations trés importantes.

Elles concernentl e t emps dobéexposi ti on rehdantsmpgsgbter t pho
de prendre aisément des photographies de personnes, o u d § Vitamtse en
mouvement : rien de commun avec ce que nous pouvons faire actuellement avec la
guasi-totalité des appareils photographiques. Par conséquent, le sujet photographique

était bien souvent le paysage ou la nature morte.

La fin du XIX siecle a été marquée par| 6 ®mer gence de nouvelles
venant transformer la vision que nous avions du monde, aussi bien d 6 u nnt de wue

artistique que surleplans ci ent i f i que . , Boustpouvonssévoduerdese mp | e
photographiess 6 att achant ~ d®crire,tlaemd mohumaid da Ol
Les travaux d Badweard Muybridge, qui publie un 1889 un recueil intitulé Animal
Locomotion, entrent dans cette catégorie. L6 ouvr age nemanse dep/ble pas
planches photographiques de décomposition du mouvement animal (en incluant

| 6 h o mmaigées sous différents points de vue?3. Ces travaux vont changer la

mani r e ohoen percolt 6om @nvironnement, en proposant quelque chose
doi n®di t, en mont r apeut voic raturellenent.lAG mMemmd 6®d ude
locomotion a provoqué, © | 6 ® o \gf wiébat sur la véracité d e | 0,icanaeg e

découvertes risquaient de bouleverser les « canons » visuels de la représentation. Les
répercussions sont tres diverses. Ainsi I6arti st e p e iCaillebode esGu st a v ¢
contraint de modifier plusieurs de ses toiles. Cb0 est Bodevardassus la muie

22 photographie en annexe. )
23 BRAUN Marta, « Muybridge le magnifique », Etudes photographiques, n° 10, novembre 2001 (en
ligne : http://etudesphotographiques.revues.org/262). Consulté le 18 mars 2017.

Page 15 sur 182


http://etudesphotographiques.revues.org/262

(1877), dont il reprend la figuration du pas des passants pour étre au plus pres des
recherches. Mais comment expliquer de telles possibilités visuelles par la
photographie alors que les clichés de Daguerre ne représentaient que des rues
guasiment désertes ?

Aux débuts de la photographie, la technologie imposait un lourd processusa i nsun qu 0
matériel complexe pour réussir une prise de vue. Avec la pratique du collodion humide,

le photographe est tenu de voyager avec une chambre de développement portative

car il faillait développer de suite, avant que le support ne seche. Les recherches sur le
support de fixation de | a | umi re, l a pl aque
au photographe de s 6 a f f r a n ¢ tfcontraintd. eMuybrielde tprefite de | 6 i nv,ent i on
par Richard Maddox?* en 1871, delapl aque s che recoiorvderte dbo
g®l at i nobr omuleephotdgiaphe gva nnaintenant pouvoir développer
indépendamment de la prise de vue et Muybridge va utiliser un systeme de
changement de plaque afin d&eméane amomed,rle | es p
temps de pose di mi nue dr ast i ql3® de setond¢), an slypuffant

pr ®al abl ement | e g®Il ati nobr oiimovatiens edaquese nt . C
gue des photographes, comme Muybridge, vont pouvoir inclure le sujet animé dans le

répertoire visuel de la photographie.

Mais la photographie telle que nous la connaissons actuellement metd 6 avant age

| 6accent smistiqud gheassirplee dintension scientifique du medium. De ce

point de vue, des changements ont aussi eu lieu dans le répertoire visuel. Le travall

gue réalise Walker Evans en 1938, Many are Called, le montre bien. Evans a construit
pendanttroisansunesériepr oche de | a pratique document ai
1 s 0 e s de fagd I€ portraitRa leur insu, de voyageurs dans le métro new-

yorkais?®.

De tels travaux photographiques ont été rendus possibles grace a la création du film

par George Eastman, créateur de la firme américaine Kodak. Ce dernier révolutionne

24 GANDOLFO Jean-Paul, « PHOTOGRAPHIE - Histoire des procédés photographiques »,
Encyclopaedia Universalis France, (en ligne : https://www-universalis--edu-com.fennec.u-
pem.fr/encyclopedie/photographie-histoire-des-procedes-photographiques/). Consulté le 26 décembre
2016.

5 The ASX Team,iWal ker Evans: ,Nealgge:are Call edo
http://www.americansuburbx.com/2013/05/walker-evans-many-are-called-1938.html). Consulté le 18
mars 2017
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le support photographique en créant, en 1884, le premier film commercial : le stripping
film. 1 s 0 lvagde te paybeu avec plusieurs vues, roulées sur elles-mémes
et recouvertes do u re@face sensible, ddéabord °~ base de coll odi
qui sO dapte aux différents appareils. C6 e ktpremiére pellicule commerciale au
monde, mais elle est lente. En 1885246, il I@dapte au g ®| at i nobr enmur e d
Appelée American Film, la bobine de film est intégrée en 1888 dans un boitier et
propose 100 vues, coest | e pr enfd @uandamparbavesi b akkpdalki | |
on peut maintenant avoir 100 vues, toutes prétes © | 0 g cemuli va permettre la
naissance de travaux sériels. La création de la pellicule va aussi permettre la
miniaturisation des appareils, rendant possible la mobilité et la prise de vue a main
levée. Le photographe peut se séparer du trépied pour explorer librement le monde
qgui | 6 e el mame manier® mais beaucoup plus tard, le smartphone, du fait
de son faible encombrement, ouvrira la voie a une utilisation encore plus nomade, ce
qui permettra de nouvelles possibilités de prises de vue. La pellicule permet au
photographe d 6 e x p| or e rsonnmondend 6 d e yde mdueeslies constructions
visuelles, de donner a voir de nouveaux regards sur la société. Apparaissent alors de
nouvelles possibilités et occasions photographigues qui étaient quasiment impossibles
a créer avec un appareil a plaque photosensible. Cette amélioration des pellicules et
de la sensibilité va aussi permettre de prendre des photographies dans des conditions
de luminosité faibles, commedans | e cas Il¢ &dn&ro aewgorkdisa Sos
travail mo n t r technigueale |l& geléculaperon@ au photographe de créer
de nouvelles formes photographiques, telles que la série ou le reportage. De plus en
plus portable, doté de nouvelles possibilités visuelles, le photographe va pouvoir
bouger, avec moins de matériel. La photographie entre dans une eére de

démocratisation, qui aboutit, un peu plus de cent ans apres, a notre sujet de réflexion.

Miroir mon beau miroir, la qualité optique au service des usages

Mais les possibili t ®s per mi ses par | 6appareil phot ogr
| 6 o p tAil Pwea dedaiphotographie, se tient la camera obscura (chambre noire),

qui avait pour principe un cube fermé, simplement percéd 6 u n  p daissant passero u

26 | EBLANC Bernard, « PREMIER "KODAK" », Encyclopaedia Universalis France, (en ligne :
http://www.universalis.fr/fencyclopedie/premier-kodak/). Consulté le 4 mars 2017.

Page 17 sur 182


http://www.universalis.fr/encyclopedie/premier-kodak/
http://www.universalis.fr/encyclopedie/premier-kodak/

un rai de lumiére,af i n de projeter | 6i mage sur | e for
reprend entierement ce principe, mais de longues évolutions ont été nécessaires afin
doéoarriceerqudeddjecouaddfauh s e. repr ®sent drbapeamgeaiol®
photographique de la fin du XlIXe siécle : une grosse chambre noire permettant d 6 y

introduire une plaqued 6 une t ai | | eallactdedss& G anepour kes plagues

au seizieme de plaque, a 16 X 24 cm?’ pour les plaques de taille normale. Le
photographe se placait derriére la chambre, etdevait! t er | e bouchon doéob]
replacer apres un temps rigoureusement calculé pour exposer correctement la plaque.

Le travail de Walker Evans dans le métro new yorkais aurait été impossible avec un

tel dispositif : la mise en place du matériel aurait fait perdre aux portraits leur spécificité.

Ces attitudes authentiques ont pu étre captées grace a un appareil Contax?® dont

| 6obturateur ®t ai t commié,ncd @6 &s ta wudeenebl &8 7 o
diaphragme a iris fait son apparition. C6 e st c e qeandore faes lat appaeils

actuels.

Un autre ® ®ment i mportant dans | a photograp
de ce dernier sur les appareils photographiques, | 6 o p ®r at eur deneai t di
certaine pratique et d un réel savoir-faire, afin de cadrer correctement son sujet. Muni

d une chambre noire et de son trépied, il visualisait, en se placant sous un tissu, une

i mage invers®e de |l a sc ne photographi ®e su
chambre noire. Léarri v®e du viseur va changdva | 6app
permettre au photographe d 6 o b tvia onie seconde optique, un apercu de la scéne

visée.

Les emblématiques Leica vont embarquer un viseur frontal, t e | il pgrsisbe encore

auj o u rsut kedhappareils photographigues. Le Leica |, de 1925%°, avait un viseur

oculaire incorporé qui permettait une vue proche durendufinal. Cbéest un chang
fondamentaldans | 6 appr oc he d e lephatogmphe taptge désormaise

c e g u 6 ialphotegoaphie.deviknt la retranscription de la vision du photographe.

2"Les plagques au g®I aleChronobcaph,nParis gévrieri2@li, dea iighe,:
https://lechronoscaphe.com/les-plaques-au-gelatino-bromure-dargent/). Consulté le 18 mars 2017.

28 KENNEDY Randy, « 'Many Are Called": Petals on a Wet Black Bough », The New York Times,
octobre 2004 (en ligne : http://www.nytimes.com/2004/10/31/books/review/many-are-called-petals-on-
a-wet-black-bough.html?_r=0). Consulté le 18 mars 2017.

2 eica, « 100 years of Leica photography », Leica, 2017, (en ligne : https://en.leica-
camera.com/World-of-Leica/100-Years-of-Leica-Photography/Leica-100-years/Legendary-Leicas).
Consulté le 18 mars 2017.
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Cbest aussi | e sujet qui va voir | e photogra
cach®e par | 6appareil derri re lequel il vis
Mais il existe aussi les viseurs optiques a visée ventrale. Ce type de visée va permettre

une nouvelle construction photographique,carl e phot ographe peut gar
son sujet, et en méme temps photographier a une hauteur différente. Le travall
photographique de Diane Arbus : Triplet in their bedroom® (1963), mont re | dut i | i
de ce type de vVvi s®e. Son travail s6int ®r ess a
Elle réalise ses photographies avec un appareil & visée ventrale, le RolleiFlex. Le

premier modele est sorti en 19293, || a la caractéristique de proposer deux optiques,

une pour la pellicule, e t | @aunla visée. Le photographe va pouvoir se détacher

de la visée directe, et proposer une nouvelle forme visuelle en changeant le
positonneme nt de | 6appareil . |Idirectpmneentte sesgyaux,soit e gar de
| e regarder par | 6i nt er m® garneitre ael phdtegraphédep p ar e i
se détacher du cadrage habituellement établi avec le viseur oculaire et donc de se

détacher de la vue humaine, pour proposer un autre point de vue. La posture et

| 6attitude photographiqgue va de pair avec | e
Cela va changer la maniere dont le photographe construit ses photographies et
retranscritlemonde quodil a devant | ui

Le numérique a de méme apporté de nouvelles variantes. Les appareils, tels que les

bridges ou les appareils compacts®?>, ndont pl us deE€bestseludGi magardr
dans | 6optique principal e Ageglesmagphongsape sutr ®lee p
cadrage e t | 6d enalg® photographie finale que | O6uti

autre maniére de photographier.

Les polaroids et les appareils photo jetables

Trois aspects clés se retrouvent dans la pratique de la photographie sur smartphone :
| 61 nst aadlichéy ®hpga®geet | a simplicit® d€esomact e g

30 Photographie en annexe.

31 PARVULESCO Constantin, Les appareils photos classiques : 1916-1976, Boulogne Billancourt, éd. Du

May, 2011.

2Un bridge ou un appareil compact se distingue doéun r
pour un viseur direct, et une taille réduite, soit accompagné par un capteur plus petit, soit des optiques

réduites.

Page 19 sur 182



trosnoti ons que | 6on retrouve dans | 06histoire
deux cat ®g or | a avecclieade poavelles pkasques visuelles.

Tout d,dwnaleRoldroid. Le premier modeéle arrivant auprés du grand public est

le Polaroid 95, en 194833, Mais le modéle le plus iconique de la série est Le OneStep,

sortien 19773, Co mme s on nlapnseld®viuemedtisiopplifiée. Il suffit juste
déappuyer s,ert lveoulsouwtveere | 61 mage. Cbodest dans
slogan de Kodak que nous évoquions. Sa u f gla phbtegraphie est quasiment

immédiate. En appuyant sur le bouton de prise de vue, | 6 iegn@\@lée en une

minute grace, il faut dire, a un procédé chimique complexe. [ n 6bgsoim pl us
doattendre | e dah®uneldborgigree me mrt | s eglagas sont
automatiques. Seules certaines caméras Polaroid permettaient de choisir la distance
demiseaupointtou ag@aster | 0Oexpesittitomt.mai s

Le Polaroid, et plus largement tous les appareils photographiques instantanés, ont

apporté quelque chose qui se retrouve actuellement : la disparition de certains rituels
photographique. Avec la pellicule, | 6 usagerallerddkeavras t | a boutique
photographe professionnel pour faire développer sa pellicule. Mais maintenant, plus
besoin dbéattendre. | lor ysa@anta.uslisdutuinl iassapteecutr \
obtient le souvenir du « ca a été »% dans sa main. Toutefois, contrairement aux prises

de vues num®r i g ungse, Onlpéui juste gcannes k& polaroid obtenu,

mais on ne peut pas dupliquer le tirage c a r il néy a lLeptimmge gatd® n ®g a't
encore une certaine valeur p a raspéctiuniquede | 6 obj et . Un obj et qu
etquirenvoieaunsouvenir.ll est donc | mprsergimedtalel Coa@et vaheu

pratique photographique unique qui impose un certain style. Nous le disions, ces
appar ei | s oupéupde réglggessnanuels et un format de prise de vue carré.
Cbdest atuysmappaleiqui, du fait de son immédiateté,a popul ari s® | 06¢
selfie que nous connai ssons bien actuell em
i nstantan® estnbeaveymheofera&une photographie

visuelle et de nouvelles pratiques. Ridley Scott dans le film Thelma & Louise, en 1991,

33 LEBLANC Bernard, « APPAREILS PHOTOGRAPHIQUES - (repeéres chronologiques) »,
Encyclopaedia Universalis France, (en ligne : https://www-universalis--edu-com.fennec.u-
pem.fr/encyclopedie/appareils-photographiques-reperes-chronologiques/). Consulté le 12 mars 2017.
34 Polaroid, History,(en ligne : http://www.polaroid.com/history). Consulté le 22 mars 2017.

35 BARTHES Roland, La chambre claire, Paris, éd. Gallimard, coll. Collection Cahiers du Cinéma, 1980.
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montre d®j"~ | aspect netde el 6idrap alcbbacm®modru

photographie®®. Encore actuellement, la pratique perdure, comme en témoigne le site
us.impossible-project.com quipr opose aux i nternautes

papiers photographiques pour leurs vieux Polaroids. Des projets artistiques, comme
Bye Bye Polaroid®” de Daido Moriyama (2008), ont aussi souhaité mettre en avant la
particularité du support et la pratique du polaroid, a une période ou son usage allait

disparaitre.

Le second t y,pgei sedrapproghe deela pratique photographique sur
smartphone,e st | 6appareil photo jetable. Le

en 1986%. Ce nouveau t ygmbinela simpplicié ded dppareils photos

ddoach

premi

instantanés,avec | e syst me de pellicul equdauppar ei

chers, les appareils jetables sont accessibles au plus grand nombre. Je me souviens
g u 6 e ndu début des années 2000, mes premiéres photographies avaient été faites
sur un apparei.l jetabl e avant do6 aentmuerde
mon péere. Les appareils photos jetables sont aussi un autre moment clé de la
démocratisation de la photographie. Tout le monde peut prendre une photographie
argentique sans avoir de connaissance technique. Comme le premier Kodak qui avait
su viser un public plus large que les appareils a chambre noire réservés aux

connaisseurs,l6 appareil |jetabl e per mgadphief unsoouerir,

e t acHeéte méne aux caisses des supermarchés.Cel a montr e gparbune

de la photographie reste le souvenir, le ttmoignage et la volonté de tout un chacun

e

mo

g

doéi mmortaliser un mo me nt d e, tdutapossesseur deCo mme

smartphone peut prendre une photographied e | 6 i n s t esm mode gutorBagicrian t

avec son appareil pour figer un instant de vie.

36 GUNTHERT André, « Le selfie de Thelma et Louise », L 6 i ma g e, asrib2015 éeh e

ligne :.https://imagesociale.fr/1319). Consulté le 22 mars 2017.

37 Photographie en annexe.

38 LEBLANC Bernard, « APPAREILS PHOTOGRAPHIQUES - (repéres chronologiques) »,
Encyclopaedia Universalis France, (en ligne : https://www-universalis--edu-com.fennec.u-
pem.fr/encyclopedie/appareils-photographiques-reperes-chronologiques/). Consulté le 12 mars 2017.
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Les usages actuels de la photographie

Maintenant que nous avons vu le lien existant entre la technologie et la photographie,
nous devons nous penchersurlesmar t phone en t atedhniggeuowrbj et s
comprendre, dans un premier temps, la technologie employée afin de mieux

appréhender les usages des utilisateurs.

La mise en place de la photographie sur smartphone, une

séparation des outils permise par des capacités techniques

Léappareil photographiqgue ®quaqup.&ans failte@les s mar
chronologie de | a transition entre | dargent
mentionner quelques points importants.

Tout d,dagplomgraphie numérique est réalisée graceal a pr oj ecti on de
réelle sur une surface faited 6 u n e mudd captetirsiéleetroniques photosensibles,

qui transforment| & i n tdelalamiére@n un code binaire informatique. Ces données

sont stockkes sous | a forme doune matompodeedesde pi X
informations de couleur et de luminosité. L6i mage va donc pouvoi
numériqguement et devient duplicable, ou modifiable, par des opérations informatiques.

Or, avec la photographie argentique, nous avons vu que le cliché était formé par

| 6 a c physigue de la lumiére sur une surface photosensible. Donc, un des
changements majeurs avec la photographie argentique est que le numérique facilite

la copie et la modification de | 6 i ®faUne caractéristiqgue qui va prendre toute son

importance avec la relation que nous allons développer entre smartphone et
photographie.

Ainsi, pour définir la photographie sur smartphone, nous devons revenir a la définition

technique de ce dernier. Nous pouvons considérer le smartphone comme un gros

« couteau suisse»®1 ect roni que. phene ésufinalementude reggonneerr t

le plus de fonctionnalités dans un espace réduit. Son nom méme signifie « téléphone

intelligent » ou « téléphone astucieux », bien que | 6appell ation

39 GUNTHERT André, « Sans retouche », Etudes photographiques, n° 22, septembre 2008 (en ligne :
http://etudesphotographiques.revues.org/1004). Consulté le 12 mars 2017.
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serait plutot « terminal de poche ». Nous allons donc retrouver dans notre smartphone

pl usi eurs ® ®ments qui vont aller de | a capt

1 Les unités de calculs: un processeur, un processeur graphique, des sous-
unités de calculs pour les empreintes digitales ou pour la reconnaissanced 6 | r i s
(futur processeur Exynos Samsung“®), ou encore pour la gestion des capteurs
chez Apple.

1 La mémoire interne du téléphone pour stocker des informations et la mémoire
cache qui permettent de stocker temporairement des informations sur les
applications ouvertes.

1 Les éléments de communication : module et antenne GSM, module Wifi,
Bluetooth, NFC, GPS (et ses variantes) et tuner radio (de moins en moins).

1 Les capteurs, dont la liste ne saurait étre exhaustive. Il y a des capteurs
d 6 e mimes, de sons, de champs magnétiques, des capteurs gyroscopiques,
de température (interne), de luminosité et des capteurs photographiques.

T S6y rryneau plesieurs surfaces tactiles, des lumieres, des haut-parleurs,

des boutons, et c é

'y a, en un méme objet, une mul titude do6® ®ment s qui p
possibilit®s cr ®atives, de nouveaudansces ages.
grand édifice technique. La force de ce dernier est de laisser la possibilité & une
application do6aca Gbodeesroi’'n cdea Alloontténagpgrepheto |
dispose dobéune | iste ftechniguees, prévue rdésslas aonceptioe sle

| 6 a p pla smartphone lui, offre la possibilité de détourner de leur usage original
dédautres ®I ®me n tetsdesi éléments spadifiqugnuest congus pour la
telécommunication. Un microphone, utilisé pour communiquer et passer des appels,

une fonction de base du smartphone, peut étre utilisé par une application
photographique pour reconnaitre le mot « cheese »*! et déclencher la prise de vue.

Ainsi, les applications peuvent offrir une grande diversité de services et de
fonctionnalités différentes*?. Les applications peuvent mélanger leurs services, ou les

augmenter par | dusage de | a phcCefoigpnnanpehti e o u

40 Phonandroid, (en ligne : http://www.phonandroid.com/samsung-exynos-8895-serie-9-officiel-futur-
processeur-8-coeurs-surpuissant-galaxy-s8.html). Consulté le 22 avril 2017.

41 Fonctionnalité présente sur le Samsung Galaxy S5, Android 6.0.

42 Nous reviendrons ultérieurement sur une typologie des applications photographiques
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de possibilités e s t aussi l i ® au syst me dbacquisit
smartphone di spose dounet seydemiermeun cedtexdp | oi t at
t ® ®chargement doéap pPlay Stoe f{Androd), quifest libeiddlac,cSwr |
chacun peut, en respectant quelques conditions, publier une application gratuite ou
payante dans |l e style qudil souhaite. | OS (A
style et de la qualité des applications. Mais ce sont aussi des développeurs tiers qui

font les applications. Ce qui signifie aussi que la photographie quitte le domaine

réservé des marques traditionnelles telles que Canon, Nikon et autres, et que la grande

di ff®rence est mai ntecaoantsdbadappéi catdaanea. mC
smartphones différents, mai s i | exi ste aussi umsavecgr ande
des fonctions variées. Le photographe changerait de type de pellicule dans un appareil

argentigue. Maintenant le support reste le méme, mais il existe une infinité de fagons

de sod0en servir en changeant doapplications.

LOopposition expert.h@madie¢ odniatt i sme de | a p

Il faut bien comprendre que |l e s e ul moyen de r®gler | dappar
smartphone,c 6 est | 6 ®cr an t aelgues usagesddsboutensdesolume bi en ¢
sonore pour photographier, mai s ce néest pas | e etclda ur de
fonctionnalit® noestCepames marqguasj coramesSony, iseop oni bl €

les modéles, conservent un bouton dédié au déclanchement de | 6appareil

photographique.

Par conséquent,] 6act e photographi qu e ragde etsimplegpout p hone
donner une sensation de fluidité. Eneffet,si | 6 ®cran tactil e des s ma
une barri re entre ,ledhaogmme |g®n ®raalmamentnel 6 u s
dernier l udi que et intui tif, |l utilisateur
exigeant*3, Déautant plus que 49% des wutilisateur
main?4, ce qui impligue de proposer des réglages simples dé acc s sur | 6 ®

LOi nt e dat cestar faaile et immédiate.

43 BoucHER Amélie, « Expérience utilisateur mobile : UX design pour smartphone et tablette », Paris,
éd. Eyrolles, 2015.
44 |bid.
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La présence de réglages tels que la sensibilité Iso, la balance des blancs, exbadition,

le mode rafale, la zone de mise au point, la zone de contrble de la luminosité, etc.

peuvent exister sur les smartphones,mai s ne sont pas toujours pr
gue certaines fonctions sont i mpl ®ment ®es via des mi ses
matérielle des smartphones. Les premiers téléphones portables avec appareil photo

n dvaient pas autant de réglages. Inversement, quelques smartphones commencent a

proposer des réglages tres poussés lors de la prise de vue, comme la vitesse
ddéoobturati onfocale;sleal @i $tbanwveture reste fixe
Comme nous le disions, | 6i nt er f ac e e sttle sinat@one amgéneralc t i |
néboffre pas des touches permettant Il e r®gl
contrairement a certains reflex experts. Par défaut, | 6 appar ei | va donc °
mode tout automatique qui vous permettra de prendre une photographie d 6 u single
pression du doliegréglages sont radg@scdares mes menus afin de

simplifier | 6affichage et de faciliter | a p
viseur photographique, tel que nous pourrions le voir sur un appareil classique, (
| 6®cran qui p e Unm elds grdssees difi@rénces rqui existe entre nos

smartphones et des appareils photographiques plus classiques, ce sont les
automatismes liés a des limitations techniques. Un reflex va proposer une grande

guantité de réglages que ne proposera pas un smartphone, méme si nous le disions,

cela commence a changer. Certains réglages,t el s que | 6ouverture du
contrble de flash distant ne sont pas disponibles du fait des limitations techniques du
smartphone. En effet, un appareil photographique classiqued i s pos e adediean boi t i
le smartphone doit se contenter detoufaiel ques
fonctionner.

Tout d,dfau rappaler que les smartphones ne disposent pas de zoom. Certains
constructeurs comme Nokia ont alors proposé des capteurs de 41 millions de pixels*®

pour pouvoir zoomer numériguement. Actuellement, les derniers téléphones haut de

gamme des marques telles que Samsung, HTC, Apple, se concentrent sur la qualité

optique, et se contentent de capteurs a 12 millions de pixels. Mais maintenant, les
smartphones ont aussi un second appareil photographique en facade, pour faire des

4 pPrésent sur le Lenovo ZUK Z2
46 Capteur Pure View de 41 millions de pixels du smartphone Nokia 1020. Source :
http://www.lesnumeriques.com/telephone-portable/nokia-lumia-1020-p16773/test.html
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selfies. Ce dernier a en général un nombre de pixels bien plus faible et une qualité

optique moins poussee.

Si ce nbest pas slupennataux téiéghaespatables de evaliser

avec les appareils reflex numériques, quelles sont les innovations qui influent sur les

nouvelles possibilités techniques ?

Tout d,dea bnmantpionesact uel s di sposent d<$ Gartdinsf ocus
appareils chez LG* ont méme des autofocus laser. Sony, constructewsr dodap
photo reflex et de smartphones,a a us s i russi ~ d®mocratiser
de phase, une technique empruntée directement au monde de la photographie*®. La

mise au point est maintenant quasi instantanée, ce qui permet une bonne aisance et

une netteté quasi assurée.

Mais,du f ait de | eur f ai bl e ®goacipassezoometddnes s mar
leur longueur focale*® est fixe. La grande majorité des smartphones ont une longueur

focale comprise entre 28 mm et 30 mm, mais certains téléphones proposent deux

optiques, donc deux capteurs, afin de proposer deux angles de prises de vue®. Ce qui

permetdes 6 af f r achacrhg e medrut  dodtmitementcatixireflex.

Mais le principal facteur de différenciation, entre les appareils photographiques et les
smartphones, concerne la taille du capteur. En effet, un reflex dispose généralement

déun capteur au xesdgesappaeils argeotiques. No@sravohs®onc les

capteurs dits plein format®:. Ou aussi, pour les reflex de milieu de gamme, des

capteurs dits APS-C52. Par comparaison, les smartphones ont des capteurs en général

di x fois plus peijet3dqgiouns phpsepet APSFudun c:
Un capteur de plus grande taille améliorera la luminosité des photographies et créera

un arriére-plan estompé, mémesid 6 aut r es f a c tligheide somgteydommeent e n

| ouverture, |, @tc. [Ero dégpulee unrsecdna tereain ee lutte pour le
““Lautofocus | aser est pr®sent depuis |le LG G3 de 201
gamme.

“¥Lo6autofocus °~ d®t ect i onadétectiopiexentaste, pernetrep&drleappel ®e
contraste maximum sur | 6i mage, qui est obtenu quand |
“Plus |l a longueur focale sera faible plus | dangle de

%0 Comme avec les LG G5 et G6.

51 Un capteur plein format est de taille 36mm par 24mm, soit 864mm2,

52 Un capteur APS-C est de taille 23.6mm par 15.7mm soit 370mm?2 ou 22.2 par 14.8mm soit 329mm2.
53 Les capteurs photo sur les smartphones ont une taille variant autour de 25mm2,
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smartphone. De par la taille réduite de leur capteur, les photosites®* seront plus tassés
et capteront moins de lumiere. Ce sont les composants sensibles a la lumiére dans le
capteur numérique qui récuperent la charge électrique lors de la prise de vue. Plus ils
sontgros, mi eux <coO0est. Ainsi |l es constructmd
doam®l i orer ces <caract ®r i st i gsupaaograpliies en
condition de basse luminosité.

Alors comment la photographie sur smartphone tire-t-elle son épingle du jeu ?

Cela se joue autour de deux autres caractéristiques techniques. La premiere étant
| ouvertur ee ladapbragmed®ple edrn@r modéle haut de gamme de
Samsung®di spose @o6tnoeeo UiRhBne 7 duvreat1.81 6

Pour se différencier, certains constructeurs mettent en place deux capteurs
photographiques fonctionnant ensemble sur le méme smartphone. La présence de
deux capteurs cOte a cote peut améliorer la prise de vue dans des conditions de faible
luminosité. Mais, comme nous le disions, cela permet aussi de proposer deux angles
de vues et cela permet de créer différents effets de mise au point, comme un arriere-
plan estompé. La marque Huawei vend des appareils, en partenariat avec la marque
déappareil s phot o L e unccapteurlpragipal @n couebryépaylé
par un capteur secondaire monochrome. Les deux couplés permettent des effets de
bokeh, un zoom optique et une meilleure captation de la lumiére®’.

Ces avancées techniques permettent de doter le smartphone de nouvelles possibilités
photographiques qui étaient réservées, il y a quelgues années, aux reflex amateurs et

experts.

De |la 2G " | a 3G, une m®tamorpho

Le développement de la photographie sur smartphone a réellement pris un essor
cons®quent avec | 6arerminau® mobitte LaltedéphB8n@ utdisait,

54 PETROD Jean-Louis, « Capteurs photos smartphones », Phonandroid, ao(it 2016 (en ligne :
http://www.phonandroid.com/capteurs-photos-smartphones-autofocus-exposition-tout-ce-que-vous-
devez-savoir.html). Consulté le 22 avril 2017.

%La valeur du diaphragme correspond ~ | 6ouvert
lumineuse.

56 Galaxy S8, sorti en 2017.

57 MANCEAU Gabriel, « Test Huawei P10 », Phonandroid, mars 2017 (en ligne :
http://www.phonandroid.com/test-huawei-p10-change-pas-une-equipe-qui-gagne.html). Consulté le 22
avril 2017.
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pendant de longues années,un r ®s eau t ® ®phoni que rr ®serve®e
de textes. A partir de fin 2004, se déploie le réseau 3G en France et globalement, dans

la méme période, dans tous les pays industrialisés du monde. Cette évolution est

centrale pour expliquer le développement de la photographie sur smartphone.

En effet, ce que nous avions évoqué lorsdes di ff ®rents exemples d
technologie de la photographie, c 6 e s t gudune fois ,llautlmhot ogr
développer pour voir le rendu final. Avec le numérique, nous pouvons directement voir

le résultat, mais il faut encore transférer les photographies sur un ordinateur pour les

entreposer, ou les développer ultérieurement. Le smartphone apporte finalement, en

unseul objet,| appareil de prise de vue, de stockag
Quand | 6ut i |unes ghotagnaphie, elie an &re certainement stockée de

maniére pérenne dans la mémoire de votre smartphone,et™ ndéi mporte quel
vous all ez pourvoir | avoipadairedagus amplesactionddet i | i s e

votre part. Mais la photographie, sur les appareils mobiles, existait bien avant le
smartphone. Les téléphones pouvaient prendre des photographies. Mon premier
téléphone était un Motorola V220, sorti en 2004, il avait un appareil photo couleur de

0,3 mégapixel. Mais les possibilités pour ses appareils photo étaient restreintes, car

souvent de mauvaise qualité. On ne pouvaiquepguoenvoyerdednes i | i se
MMS a ses contacts,” d®f aut dbéavoir r®ell ement intern
Jusquodlab wsasdge doédun appareil d ®dre @rmdl.eMaipr i se

| 6arri v®e de nouvell edupgnddesviiebde laipuisgasice dee c hni ¢
calcul, etl 6 e s s oqualité de=s opt@mues et des capteurs, ainsi que le développement
du réseau, a permis la mise en place des smartphones et des applications. Dés lors,
le smartphone propose une qualité photographique acceptable, mais surtout un
stockage et un partage accru, contrairement aux appareils experts ou aux simples
appareils photographiques classiques. Loexempl e | e pl us cour
boulevers e me n t iPloset 3G.I G& dernier propose le réseau, la qualité et la

puissance pour permettre un usage agréable et modulaire des photographies via des

applications.
Lébapplication sur smart phonestungdettrpmgramme.cadr e
Ce dernier est chargé | i bre doéutil i ser |l es diff ®rentes

effectuer différentes taches, bien souvent en lien avec un service en ligne. La sphére

communi cationnell e est souvent i nti mement | i
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largement justifiable par la nature méme du smartphone qui est transportable partout,

et qui devient un véritable assistant personnel.

Il faut bien comprendre que la photographie dont nous parlons est possible en raison

de | 6agr ®gati on d 6 une smiedhniquds uetl ele fahetionscdepaci t ®
communications qui permettent de repenser | e
cas avec la grande majorité des médiums que reprend le smartphone. La photographie

se voit dotée de nouvelles capacités en relation avec de nouveaux usages qui

ndavai en envigages en@n nm@me objet. Mais la aussi, ces usages existaient

avant de mani r e s ®par ®sansanseauloutl, lesnrtphoree. i| mp | ®
Ainsi nous pouvons constater que la photographie se noie dans un ensemble de
communicationetn 6 e s tq updlrousged 6 une m®cani que bBam:n pl us
application, point de photographie, sans réseau point de partage, sans retouche point

doam®l| i oration visuelle du clich® quis reste
experts.

Le passage au protocole de communication de la4G etalafuture5Gndapporte qu
peu doé®l 4G tersnet des améliorations se situant plus aux niveaux de la

rapidité de communication et des échanges de données, mais non au niveau de la

photographie en elle-méme.

Typologie des applications mobiles photographiques

En 2015, ilyavaitp | us d 6 u n centimilld appdicatiorss isux Google Play Store,

etun millioncingcentsmilles ur | 6 A.Epdéaemhee 2016, il y avait deux millions

six cent mille applications®® disponibles sur Google Play Store. Pour nous retrouver

dans cette ef fervesi eous éaut didssep [ed applEdtion® n s
photographiques disponibles selon des catégories. Elles sont nommées et classées
selonune®t ude approfondie des usages photograph
|l es plateformes de t ® ®chargement dbéapplicat
Toutes les applications photographiques que nous évoquerons, sont des applications

ne se limitant pas au simple partage de photographies. Ce sont des applications

permettant, souvent, de prendre des images, mai s di sposant i mp®r at i

%8 Source : Statista 2017. Graphique en annexe
%9 Source : Statista 2017. Graphique en annexe
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guelconque interface de retouche photographique. La retouche est ici envisagée
comme une activité créatrice a visée esthétisante. Elle se caractérise par une
modi fi cat i gde mdnegere kimultanée @ & prise de vue, ou ultérieurement a
celle-ci. Ainsi,| a retouche de | 6i phatagraphi®d ® i Igd e ndb @ae is n g
réel, vers une volonté esthétisante. Cela traduit un souci d 6 e missenteht ou de
composition visuell e Demahiame cpneréte, la cbteuche daut i | i s
engl ober | 6action doéapposer sur | 6i mage un
textes, de juxtaposer des photographies, ouencore,d 6 a j u s t dages spécfiques® g
| 6i mage tels que | atousautras reglages pl&s techniguesc ont r as
Les applications mobiles ont comme sp®cifici
sur le smartphone. Les catégories, ainsi établies, retranscrivent le but initial ou
principal des applications. Mais, ces derniéres peuvent avoir des fonctions appartenant
déautreséctit ®ger i &e rirstpgranegossede actuellement des
filtres et réglages avancés, cette application est principalement connue en tant que
réseau social, ce qui la place aussi dans cette catégorie. Les fonctions définies dans
la typologie, sont des fonctions représentatives des variations de conceptions des
applications. C6 e st a5 \caactérisgtiques inhérentes aux applications q u 6 i | est
possi bl e dnétypologe®.t uer

60 Cf. figure 2.
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Applications photographiques par catégories (liste non exhaustive).

Photoshop

Fonctions
distinctives

1

Effaceur de

Snapseed
fond

Filtres et réglages avancés

Réseau social textuel

tité d
Quantité de avec photographies

téléchargements
sur Android

>1M
1M - 10M

Facebook

10M -50M

50M-100M

Messenger

100M - 500M

500M - 1000M

< H OOO_(_ Catégorie : Applications Sociales

= Fonction principale

]
1
1
Réseau social construit

autour des photographies

Instragram

= = =* Fonction annexe en retrait

Collages et textes

Filtres thématiques |—

Real Madrid
Pas de fonctions de partage
au sein de I'application
E B612 -

Selfie
Selfiegenic

Application
par défaut

Appli 1 Appli 2 Applications du méme éditeur.

Prise et retouche de photos Effets créatifs, compositions et textes Retouche avancée

déapplicatio

Typol ogi e

Figure 2
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La classification de ces applications a été réalisée selon plusieurs critéres.
Premierement, en tenant compte des catégories dans lesquelles elles peuvent
appara’tre sur | e.PRis ayfon8ionadu extedésériptifl et enfing
des fonctions proposées. Des ajustements ont aussi été réalisés suite aux entretiens

avec des photographes.

Applications sociales

Les applications photographiques que nous qualifierions de sociales, sont des
applications qui existent en tant que réseau social et dans lesquelles la photographie

aune place plus ou moins I mport aparexemple,dappl i
de discuter entre uti ki s@dasetoaatan gremiere é¢téeanv oi d
illustre la sous-catégorie « Réseau social construit autour des photographies ».

Mai ntenant i | est possible aussi de s6®chang
propose égalementdes f il tres ~° appl i qubearu ttred songgpupellisc a
comme Instagram, permettent de créer des images et de les partager sur un réseau

propre 7 | lnsagram dastccarhmednapchat, c on - ue pecusociall 6 as p
avec une partie dédiée ala créationetal a r et ouche de | 6i mage bi e

Les applications sociales sont aussi des vitrines pour les photographes professionnels.

« Avant pour participer aux plus grands concours mondiaux un photographe devait
montrer son site internet, maintenant on demande son compte Instagram®®. »

La sous-catégorie « Réseau social textuel avec photographies » correspond par
exemple a Facebook. Facebook est un service qui est devenu une application etcb e s t
un réseau social textuel dont la photographie vient enrichir les possibilités.

Retouche avancée

Les applications vont avoir comme fonction principale de proposer des réglages
visuels techniques. Ainsi, les réglages seront plus éloquents pour des amateurs
avertis, voire des professionnels. Les réglages vont des corrections de la balance des
bl ancs ~ | dealq rsirtogténet rdés courbes colorimétriques. Nous ne
retrouvons pas toujours autant de choix que dans des programmes sur ordinateur,

comme Photoshop ou Lightroom, qui sont voués a un usage professionnel, alors que

61 Cf. Interview du photographe Wilfrid ESTEVE, en annexe, question n°6.
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leurs versions sur smartphone existent dans une forme bien plus légere. Ces
applications conservent g®n ®r al ement |l a pos
derniers seront aussi modi fi abl es Ladousn doof
catégorie de fonctions « Filtres et réglages avancés » correspond a des applications
comme Snapseed, proposant des filtres réglables. Mais, y sont également présentes
desoptions de r®glage de | 6i mage comme ,| a ges
de maniere plus poussée, des courbes de réglages des couleurs. Les « Fonctions
distinctves»cor respondent ~ des applications soill

seule fonction comme -pladéefritraumesupe nt de | 6arri

Prise et retouche de photos

Ce sont des applications se substituant ~ | 6application photogr a
présente dans le smartphone. Elles proposent de prendre des photographies, tout en

offrant aussi la possibilité de les retoucher. Ces applications vont alors se concentrer

sur | 0exp®ri ence de rdtoachephatographique. Casuvemuclees de | ¢
se placent généralement dans la continuité, ou en simultané, a la prise de vue, en
proposant une gamme de fil surle®i madcadpplti oats
Appareil Photo, de base sur Android, est dans cette logique de prise devueet dbéaj out
en direct de filtres, sans qu 6i | dreb yr @Rsietau soci al.Cdguns | 06a
correspond ici a la sous-rubrique « Pas de fonctions de partage au sein de

| 6 ap p |» Roartautamtnune partie de ces applications ont une vocation sociale.

Cbobest |l a raison pour | aquelle cette eUbriqu

applications comme Instagram et dans une moindre mesure Retrica.

Effets créatifs, compositions et textes

Ces applications offrent des fonctions cr ®ati ves qui permettent ¢
| a photographie “ | a mani rper odpbousne npta tdcohyw oa jko
texte ou alors de créer des compositions visuelles avec différentes photographies sur

une méme image, ce qui correspond a la sous-catégorie « Collage et texte ». A titre
doexemmplag p | RicdCallage o Photo Editor propose cet usage de la création

visuel |l e par HekalagesuGénédalementecxbtees tetune secti on

les applications comme PicsArt. Mais certaines ont aussi proposé ces fonctions

comme principaler ai son doé°t r e delZeehtmn de eadres plaoto, ddar

cr®ation da®mat il@ane t e Lasoustubrigue i Filirescagatié»u r .
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référence une autre fonctionnalité souvent présente avec la logique du collage. Ce
sont les filtres thématiques ou aussi les filtres animés. Certaines applications
proposeront des filtrebasésomantdiqwe s Asiut 06 ma
| 6 a p p | PhatosEtliteun @ollage Montages qui dispose de filtres animés placant des
®l ®ment s autour de | a t°te de plogramme e sat eu

reconnaissance faciale.

Présentation des applications analysées

Mai ntenant gue nous avons ®t abl i dchef ®r ent
photographique, nous allons nous pencher plus en détail sur des exemples concrets.
Ces applications ont été choisies pour leur popularité et pour leur pertinence dans
| 6 ®t ude et |l es cat ®gor i es Ideaapplicatioassrefemuees | es e |

sont Snapseed, Instagram et PicsArt®2,

Snapseed

L6i nt ®ette applicaBonestd 6 ®t udi er son aspect au carre
| 6i nt er f ac eet lenienmdu quadi prefdssonnel, ce qui la classe dans la

catégorie des applications de retouche avancée. Snapseed est une application a

| 6hi st oi r eDéyelappée pat la $ociétérde création de logiciels Nik Software,

spécialisée dans les outils professionnels,| 6 appla ca&aboonord ®t ® | anc®
en juin 201183, puis en aout de la méme année sur iPhone®*. Snapseed est aussi sortie

sur ordinateur en 2012%, Le studio de développement a abandonné le support du PC

pour se focaliser sur le mobile aprés le rachat, en 2012, par Google de Nik Software.

En m°me temps, | 6 a p pAndrada@Depucs ce tempd, elles continue e s u
de se d®velopper sur | es mdbdasXOSsetyAadroidmes dobéexp

2L 6application Snapseed a ®t ® ®tudi ®e sous |l a versior
Instagram était sous la version 10.23.0 du 31 mai 2017 et PicsArt sous la version 9.7.2 du 22 mai
2017. Toutes deux sont aussi sous Android.

3 PARRISH Kevin, « Up Instagram Competitor Snapseed », T o m6 s , gepténtbre 2012 (en ligne :
http://www.tomsguide.com/us/Instagram-Snapseed-Facebook-Google-Nik-Software,news-16081.html
). Consulté le 13/05/2017.

64 1bid

8 ARVA-TOTH Zoltan, « Nik Software Releases Snapseed for Windows », Photography blog, février
2012, (en ligne :

http://www.photographyblog.com/news/nik_software_releases _snapseed_for_windows/). Consulté le
13/05/2017.
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Son principe est assez simple. Cette application est a la croisée des frontiéres entre
un | ogédit ioml de&d | 6i ma g edesdptorssie rgglages poassées et
des modifications visuelles prédéfinies. En effet, elle propose une large gamme de
filtres, eux-mémes réglables. L6 appl i cati on est surpr,eleante d
propose une grande quantité de réglages, ainsi  wpea @pplication non destructive®®
des filtres et des effets, un systeme de calque. Un outil vraiment complet et totalement
gratuit. L 6 a @afioh indique aussi gérer les formats Raw et DNG, qui sont des formats
d 6 e n geodkda photographie numérique. lls permettent des modifications non

destr uct image.sCe somtrdes|fodmats utilisés par les professionnels de la

(@)

photographie,ce q u i montre un certain int®r°t de |
particulier.

« Snapseed est une solution de retouche photo compléte et de qualité
professionnelle, développée par Google®’ ».

Le style de I'application se veut assez minimaliste. En effet, dés le début, nous pouvons
choisir une image, puis y appliquer différents styles qui sont rangés dans différentes
catégories. Jusque-la, rien de spécial. Par contre,| 6 appl i cati on op re u
entre les catégories de réglages photographiques et de réglages artistiques. Cette
séparation de genre est déja intéressante. Cel a per met aus sdhoisiir | dut i
parmi une galerie de filtres artistiques jouant sur la couleur des effets théatraux ou des
noirs profonds qui sont tous réglables. Certains de ces effets ont méme une génération

al ®atoire afin de cr ®er une iIimpression doi ma

Le partintepface estinttressdntddarellesefocal i se s Aimsiekkéi mage.
laisse cette derniere toujours visible lors de la modification de réglages, en cachant
touslesmenus. Mai s cela i mpl i gu,guedcdusévayue®mnsi r cer
avec | @i nteadmect | udique est aussi i nt ®r es s
Léapplicati on seadu VYisua atlnonsw lesahiffres Ides parametres

modifiables ; le rendu est en temps réel.

%L oeffet ajout® peut °tre supprim® ~ tout moment ou r
Il 6i mage.

%"Texte pr®sentant | 6application sur | es magasins dobarg
de Google.
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La derni re mise ~ | ouidappaete Undnanp pressauraesh» on s ur
qui propose une série de conseils sous la forme de cours afin de réussir ses retouches.

Ce menu propose des exemples concrets avec des images ou des vidéos, selon des

val eurs pr®ci ses de r.@gstmége mssiblade s dpgiquegrpl i cat
directement a son image. Ce qui renforce la positonde | dappl i cation ° | a

domaine plus professionnel de la retouche photo, tout en étant accessible. Le partage

vient de maniére optionnelle, en proposant apres le processus de création, des

applications tierces pour celui-ci. Ma i s ¢ easmadiralgét mise en avant.

Instagram

Lébapplication Instagram est wune application
de photographies etde vidéos, ma i fuss Wneésehu social. Instagram est la suite

déoune pr®c®dent e appl%® Sodie encoctobra A0HI=RICIOSEU r b n

| 6application ne sor {0 Cqtte @pplicatich @,1efle agssi,rété Andr o
rachetée par un géant du Ne t . Facebook emen20d2. t | 6acqui sit.i
Elepr opose de prendre une photebdglam@tpuchereparou do e
défaut, selon le format carré, en hommage aux instantanés. Un hommage qui est

présent dans le titre méme, «Insta» pour instant camera et «gram » pour
télégramme’. Celamont r e aussi | Ohaapp! voataito rein ademm

partager des images.

« Instagram est une facon simple de capturer et de partager les instants de la vie.
Suivez les activités de vos amis et de votre famille et découvrez des comptes du
monde entier qui partagent ce que vous aimez. Rejoighez une communauté de plus
de 500 millions de personnes et exprimez-vous en partageant chaque instant de
votre vie : les moments forts, mais aussi tout le reste’2. »

% SysTROM Kevin, « What is the genesis of Instagram? », Quora, janvier 2011, (en ligne :
https://www.quora.com/Instagram-company/What-is-the-genesis-of-Instagram). Consulté le

13/05/2017.

8 MG Siegler, « Instagram Launches With The Hope Of Igniting Communication Through Images »,

TechCrunch, octobre 2010, (en ligne : https://techcrunch.com/2010/10/06/instagram-launch/).

Consulté le 13/05/2017.

0 TsoTsIs Alexia, « Instagram Finally Comes To Android », TechCrunch, avril 2012, (en ligne :
https:/techcrunch.com/2012/04/03/instagram-android-demum/). Consulté le 13/05/2017.

"t PERLROTH Nicole, SENGUPTA Somini and WoRTHAM Jenna, «Be hi nd | nstagramd6s Succes
Networking the Old Way », The New York Times, avril 2012, (en ligne :
http://www.nytimes.com/2012/04/14/technology/instagram-founders-were-helped-by-bay-area-

connections.html). Consulté le 13/05/2017.

?Texte pr®sentant | 6application sur | es lewhag%iae ns doar
de Google.
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Instagram propose une interface assez simple avec des suggestionsd 6 i maug Blss
débactual i t® de nos <contacts, n graphiquem tta f i cat i
retouche est aussi facile, avec des filtres proposés de maniére minimaliste, disposant

doun uniqgue r®gl agessiUn|l d®spett mompnegeut de | a
pas zoomer ou bascul er | 6affichage horizont
Instagram comme des instantanés. Les f oncti ons pr ®senteas per m
prendre une photographie sur le vif afin de la modifier. Des réglages, plus classiques,

sont propos®s aussi de mani re minimaliste,
facile et les réglages sont simples.

La particularité de cette application: | 6 i ma g e dire@e®ent parsagée. Pour

enregis t r er ,bnéest obligg ée la partager sur un de nos réseaux sociaux favoris

ou dans | e hub de | dapplication. Les i,mages
aprés une retouche qui est, du coup, trés simplifiée et qui se place dans l'instantanéité

du cliché. Ainsi, nous pouvons classer cette application dans la catégorie des

applications de prises de vue et de retouche, m° me S el l e aeonsody | i
second aspect est dbé°tre une application soc

deux catégories.

PicsArt

PicsArt est une application de retouche photographique tres polyvalente. Elle ne se
l i mite pas simplement ° | a simple retouche d
sur | 6i mage, de faire des colQuédgeshubdbdyeajpau
d 6 i maQgetesapplication, nous le verrons, est la moins connue des professionnels
rencontr ®s, mai s elle a | a partckEklepwdpase, at ® do°
lafois,des r ®gl ages de | 6i mdereuxmasentsser ali eappproa
Snapseed. Mais aussi, de prendre et de retoucher une image avec des filtres, tout en
proposant des effets de collages, de stickersetd 6 aj out er du texte. San
de partage doi mages tr m.Cestie applicatidn vaepermettre e | u i d
de se confronter a toutes les catégories déterminées précédemment, et aussi de

constater comment toutes ces fonctions peuvent cohabiter en une seule application.
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Apparue en novembre 2011s ur Andr oi d, c @tosde ndtrasélecton |

qui est lancée plus tardivement sur 10S, seulement en décembre 201374, Elle est aussi
disponible sur ordinateur via le Windows Store
« Avec 400 millions d'installations et +, PicsArt est I'application tout-en-un d'éditeur
d'image, créateur de collage d'image, caméra, créateur de méme, clipart et outil de

dessin #1. Avec PicsArt , vous pouvez remixer vos images Free To Edit en des
collages et méme super cool™. »

Dés l'ouverture de l'application, le ton est donné sur l'aspect créatif de l'image. Des

défis sont proposés, afin de créer et de partager des images. Un espace de partage
de photographies, rangées selon des catégories, est aussi proposé. Nous pouvons

e app

aussi voter pour ces photographies ou se créer un réseau. Ici aussi, | 6i mwa & r f a

énormément évolué. Ce t aspect soci al ndé®t aidans gsa s

précédentes versions qui étaient plus portées sur la retouche photographique.
Léaccueil se rapproche maintenant pommes
Instagram.

Néanmoins, l'application permet de choisir entre plusieurs options de traitement de

| 61 maogme modifier, coller, dessiner et prendre en photo. Le but de cette

aut

dodaui

application est clairement de laisser la part belle a I'imaginationde | 6 ut i Jemnlgiat eur

offrant un maximum de réglages. Le foisonnement de réglages mene a une multitude
de résultats possibles. Cela me permettra d'étudier un aspect moins strict de la

retouche photographique sur smartphone. L 6 appl i cati on est tr

s di

de possibil i t ®s ®nor mes doéun point de vue cr ®atif

d 6 i nsaligrement retouchables. Mais, nous verrons que ce «tout-en-un» de

fonctionnalitésp se | ourdement sur | 6interface et | e
Cette application a sa place dans mon étude, en raison de la grande diversité de

réglages et de possibilitésq u 6 e | | e perimét une appréchd pkis populaire de la

retouche photographique.

73 PEREZ Sarah, « Top Android Photo Editing App PicsArt Arrives On iPhone », TechCrunch, janvier

2012, (en ligne : https://techcrunch.com/2013/01/03/after-reaching-35-million-downloads-in-its-first-
year-top-android-photo-editing-app-picsart-arrives-on-iphone/). Consulté le 13/05/2017.

4 1bid.

"Texte pr®sent sntr |l Ga pnalgiacsdtni @lmappl i cations App Stor
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Ces trois applications me permettront do®t u.
propositi o n s en ter mes doéointerface de retouche
smartphone. Ainsi, il sera aussi intéressant de voir quelle est I'importance des réglages
parmi ces applications, mais aussi du partage ou non de la photo. Cela me ménera a
| a cr ®ume typologie de§ applications ayant plus ou moins un but artistique ou

une vocation au partage de l'image.
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Chapitre 2 : Les utilisateurs

Afin de mieux comprendre les enjeux de ces applications, il nous faut savoir qui sont

les utilisateurs.

utili sateur

(@)

Le pointde vue de |

Enquéte sur les utilisateurs

Pour cerner au mieux le profil des utilisateurs des applications de retouches sur
smartphone, mais aussi leur utilisation de ce dernieren t ant quodéout, | pho

une enquéte en trois étapes a été realisée sur les réseaux sociaux.

Entretien avec les utilisateurs

Des conversations ont ainsi été effectuées avec des membres de divers groupes de

partage de photographies exclusivement réalisées par un smartphone. Les résultats

suivants sont basés sur six entretiens™® d 6 ut i | i s a trasugrogpesP aur @i

réseau Facebook.

Pourquoi les utilisateurs prennent-ils ainsi des photographies avec leur téléphone ?

Gl yn Sut her | anebt pu®faclen de partagéri avec ses proches les
photographies prises depuis un smartphone. Angelito Arceo Jr. évoque| 6 ut i | i sati o

smartphone pour des moments inattendus. Deux autres interviewés utilisent le

smartphone car <cbest un out il a bPradipteaRoy € p o u't
Chowdhury ® nonce que | e fait ddéavoir un bon t®
photographier. Pour Falguni k, cela |l u i permet de photographier
saisir des moments impreévisibles, mais surtout i | ndy a , aaurcellep & c o0 ¥t

apprendre la photographie sur un smartphone. Pour Shaun M. McDougle, le

smartphone lui permet do®viter de touj oavecduilogsndp sest er s«

6 Entretiens complets en annexe. Les utilisateurs cités sont : Glyn Sutherland, Angelito Arceo Jr.,
créateur du groupe Mobile Phone Photography International, Sarah Nadim, Pradipta Roy Chowdhury,
Falguni k et Shaun M. McDougle.

7 Les groupes sont Mobile Phone Photography International, Mobile Photography Community et
MobilE PhotographY.
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déplacements. Ce sont la capacité nomade du smartphone et la gratuité des

applications qui focalisenticil 6 att enti on des wutilisateurs.

Mais que photographient donc t 6 avécdeur smartphone ? Glyn Sutherland évoque
une utilisation familiale. Angelito Arceo Jr., prend tous types de photographies et aussi
des macros. Sarah Nadim immortalise avec son smartphone des paysages et des
phot ogr aphi es.PadptamRoytChowehary, lwiy capture des paysages ou
encore la nature et photographie en macros, en gros plans. Falguni k fait des levers,
des couchers de soleil, de la Street Photographie, des macros, des panoramiques et
des photographies de voyage. Shaun M. Mc Dougl e«dndapshotirtlei se po
laviedetouslesjours, en se concentrant sur son envirol
sur les changements qui y ont lieu. Il a commencé une série photographique réalisée

exclusivement au smartphone’®.

Cing des six personnes contactées posseédent aussi un appareil photographique.

Pradipta Roy Chowdhury énonce clairement son choixde | 6 abcuhna tRedf | e x pour
ce que le smartphone ne peut pas faire.

Les applications citées sont PixIr et Lightroom deux fois, Snapseed six fois et une seule

mention pour les applications Instagram, Mix, VSCO, Picasso, Polarr, et les
applications intégrées. Glyn Sutherland a, par exemple, gardé PixIr car la gestion des
fonctions ®tait toujours | a m° maesedremy»| 6appl
Sarah Nadim évoque Snapseed comme une application simple pour corriger des

zones spécifiques et ajouter des effets. Pour Pradipta Roy Chowdhury, seules les

fonctions ont un r!'!l e dans | e choix de | 6applica
Cing des six interviewés ont choisi leur téléphone pour ses caractéristiques
photographiques. Angelito Arceo Jr. utilise méme un smartphone spécifiguement pour

ses capacités photographiqgues et édite ses photographies sur un autre téléphone plus

puissant, maisq u i d i sipappareil plofographique qui lui convient moins.

8 1l a nommé et identifié ce travail par le hashtag : #imageaday2017
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Questionnaire guantitatif

Approche

Léoenqu°te sbOest d®roul ®e " e gumlestéseaux dogiauwd ma i
Facebook, Twitter, Linkedin, le but étant de toucher un public le plus large possible.

Dans cette optique, le questionnaire a été partagé dans de nombreux groupes

d®t udi ants afin dbéavoir umenpbDesphoct dgvaplie$i ®

aussi relayé. Ce questionnaire, pour °tre efficace, soest f

| Gutilisation du smartphone pour prendre de

d®f auts, mais aussicatutroh8utdel reabuchedéappek
Pr®sentation de | 6enqu°te

Léenqu°te a ®t® pr ®s:euneridequesy@nérglisteaconstituéepdar t i e s
guatre questions pour appréhender le profil des personnes sondées, une rubrique

« tout public » sur neuf questions concernant la connaissance des smartphones et leur

usage en photographie, une rubrique de sept questions destinées a des personnes

plus famili res avec | 6uni tdeleur pdragelsumlesr et ouc
réseaux sociaux.

Lafin du questionnaire est constitu®e dobéun | e

consistant a deviner si des images ont été prises avec un smartphone ou un appareil

photographique. Ce jeu avait desordésebleuect i f s.
proposant un divertissement ; débautre part, tester | es conr
r®pondants, afin de voir soéils reconnaissaie
non.

Résultats

Lébenqu°te soest correctement d®r oul ®s avec
semaines sur les réseaux. Un dépouillement préliminaire est présenté ci-dessous et
une analyse plus détaillée est exposée dans le troisieme paragraphe de ce chapitre :

Typologie des utilisateurs et des attentes.

Premiere partie : profil des participant s "~ étebéen qu
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Les participants sont représentés a 70,9% de femmes, soit un peu plus des deux tiers

des personnes sondées.

La classe do©ge participant e-2¢atetzdA% de23 | eune
34 ans, soit les trois quarts des réponses. Les chiffres sont cohérents avec le partage
de I 6enqu°te dans des groupes dOo®t uv4diamsnt s et

et 45-54 ans représentant a eux deux 13,4% des réponses correspondent a des

photographes et | 6entourage familial

Pres de 52,1% des répons e s proviennent dé®tudi ant s,

r®parti ssent dans | 6ordre d®croi ssant
professions indépendantes (6,5%) et le reste des réponses (17,6%) se répartissent
dans différentes catégories socio-professionnelles.

Enfin, 92,3% des sondés sont du niveau bac ou études supérieures.

Le profil moyen serait donc celui doune

Deuxiéme partie : connaissance des smartphones et de leur usage en photographie

La premiére question a pour ambition de savoir si les répondants sont sensibilisés a
la qualité optique des smartphones : « Savez-vous qu'il existe plusieurs qualités et
types de lentilles pour les appareils photos des smartphones ? ». Plus des trois quarts
des personnes interrogées sont informées, mais cela semble trés important pour

seul ement un peu moi n&f.fig@reud). ti ers des

@ Cui, etj'y suis trés sensible !

@ Oui. mais peu importe.
Oui, mais je trouve que la qualité des
photos entre les smartphones est
toujours tres similaire

@ Non je ne le savais pas

Figure 3 : Question sur la qualité optique du
smartphone.

La question suivante vise ~ d®ter miner
a guidé leur achat: « Avez-vous choisi votre smartphone pour ses qualités

photographiques ? ». Pour un peu plus de la moitié des sondés (50,6%), ca a été un

entre

f emm

sond®s

critereimportant. 4 7, 1% nbéont pas ®t ® daardfliurernz,®3 YPamodare
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de smartphone. | | en ressort guemaltphae sant ot deenémes d 6 u n

nombreux a rechercher cet équipement.

Séensuit une question Vvisant ‘enptdo®graphieni ner |
« Quel est selon vous votre niveau de pratique photographique ? ». Plus de la moitié
(55,6%) s 0 edgfinie c o mme ayant un niveau amateur, cCo
professionnel et 8,8% se placant dans un niveau novice. Donc, 90,1% des personnes
interrogées pratiquent la photographie de maniére plus ou moins réguliere et 98,9%
font des phot ost, quaBment tougle ande sai au nwiasi se servir

déun appareil

Laquestonqgui suit permet de pr ®ciser | usage que
tout en se rapprochant de notre sujetd 6 ®t « dtdisez-vous votre smartphone pour
prendre des photographies ? ». Globalement, 9 personnes sur 10 (89,7%) déclarent

utiliser leur smartphone pour prendre des photographies. Ce qui montre bien que

mal gr® | e r®sultat mitig® de | doption appare
le smartphone serttoutde m° me souvent doappareil phot o.
pour | es photographes occasionnel s, coest p
i ncontournable sur | e mat®riel actuel qubils

peut-étre pas.

Unequestion a ®t ® pos®e dans | 6 acpAvezeausunde mi e
appareil photo type Reflex, bridge, argentique etc. en plus de votre smartphone ? ».

Les deux tiers des personnes ayant répondu (63,6%) déclarent aussi posséder un

appareil photo en plus de leur smartphone. Au vu des résultats, plusieurs hypothéses

peuvent se mettre en place. Soit les personnes considerent que le veéritable outil pour
prendre de bonnes phot os, codest un apparei.l d®di ®
possédent un appareil photo depuis longtemps. lls en ont donc effectivement un, mais

en fait ils | e d®l aissent pour | eur smartpho

ont r®pondu ° cette question, on peut suppos

La question suivante visait a savoir si certaines qualités du smartphone, qui sont

généralement évoquées dans les discours commerciaux, sont vérifiées par les
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utilisateurs : « Selon vous quelles sont les qualités du smartphone en

photographie ? ».

B Pasdutout [ Trés peu Neutre # Unpeu [ Enormément
180
120
60
0 V. '
Fonctionnel Disponible en permanence Performant Rapide
Agréable a utiliser Simple Son large choix
d'applications

Figure 4 : Question au sujet des principales qualités du smartphone.

Le smartphone semble avoir de nombreux avantages au regard des résultats obtenus
(Cf. figure 4). Majoritairement, les personnes le trouvent surtout disponible, simple,
rapide et fonctionnel. Il semble présenter encore quelques lacunes en performances
et en agr ®manLesmarfphioheialricaeadesiprogres a faire sur cet aspect
des performancesetpeut-° t r e sur | 6er g o nponricequidoncemalet er f a«
c at al oagplicationd disponibles, les résultats sont mitigés. Pourtant, il en existe
une grande quantité. Peut-étre y en a-t-il trop sur le marché, ou les utilisateurs

souhaitentpou v oi r dappsicptions plus cothpletes dans leurs fonctionnalités.

1 sbensui tdene®fqluesitomnsur | 6i mpacsurlades no
société : « Avec le numérigue, le smartphone et les réseaux sociaux, que pensez-vous
de la massification de I'image photographique ? Que pensez-vous du fait que chacun
d'entre nous puisse étre un photographe ? ». Sur la capacité que chacun puisse
devenir un photographe,lamoi t i ® des sond®s (50 ,oditfgar t r ouv
tout le monde peut s'exprimeret45, 4% trouvent g u eil ycatuees t bi e
surutilisation de l'appareil photo. Cependant, 19,6% tempéerent cet élan

majoritairement favorable car, selon eux, on ne vit plus l'instant présent. Cette réflexion
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peut en effet se discuter car chacun est en mesure de se demander si la surutilisation

dusmartphonen d6emp°che pas de v¥®vre | 6instant pr ®s

Lédenqu°te a une guestisnupius pratique : « Que faites-vous de vos
images prises avec le smartphone ? ». A cette question, plusieurs réponses étaient
possibles. Les sondés répondent pour un peu plus que la moitié (58,3%),qu di | s | es
partagent sur les réseaux sociaux ; deux tiers (64,9%) les montrent a des
connaissances, trois sur cing (61%) les laissent dans leur téléphone, trois sur cinq
également (61,4%) les sauvegardent sur ordinateur et un petit quart (22,4%) en
impriment. Les réponses montrent que les usages restent assez diversifiés mais

| 6obj gotriift ama e reste tout de m°me de montrer

Pour terminer la premiere partie de questions généralistes, une question va permettre
de distinguer les « mordus » de photographie et/ou de réseaux sociaux des utilisateurs
moins impligués dans ce domaine : « Utilisez-vous des applications de retouche
photographique ? (Snapseed, PicsArt etc..) ou de partage de photographies
(Instagram, Snapchat...), ou aussi des logiciels pour ordinateur ? ». 181 sondés, soit
sept personnes sur dix environ (69,3%) déclarent utiliser des logiciels de retouche ou
partage de | 6i mage. Cela concerne donc pres
photos avec un smartphone. lls ont alors été redirigés vers la troisieme partie du
guestionnai r e uadeu plus surdeurs praiguesolies 30,7% restants ont
directement été orientés vers la quatrieme et derniere partie présentée sous forme de

jeu.

Troisiéme partie : retouche des images et/ou partage sur les réseaux sociaux

La premiere questionconcernant | es applications so0int ®r esse
retouche photographique : « Sur quels supports retouchez-vous vos photos ? ». Les
trois quarts des utilisateurs photographes disent retoucher leurs photos directement
sur leur smartphone et sept personnes sur dix (68,4%) le font sur un ordinateur.

Certains utilisent donc ,UHaessceridiesicas, doivepgétre doéapp

9 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°5.a.
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complémentaires. Le travail sur ordinateur reste visiblement encore indispensable

mai s | a r et ouche po3Iecommenrcontoyrrialmendans s iescas.

Au sujet du choix des applications, la question suivante est posée : « Quelles
applications de retouche et de partage de photos utilisez-vous ? ». Ce sont les
applications sociales qui sont en tétes des usages avec 66,1% pour Instagram, 57,8%

pour Snapchat, 41,1% pour Messenger, contre 12,2% pour Snapseed et PicsArt. Les

autres applications citées se trouvant autour de 10%%°, excepti on faite de
de base du smartphone qui obtient un score de 26,1%.

Il est ensuite demand® | es rai sons qgui mot i
retouche : « Pourquoi retouchez-vous vos photographies prises avec votre
smartphone ? ». 68% (soit les deux tiers des réponses) retouchent les photographies
prises avec leur smartphone pour esthétiser les photographies, leur donner un aspect
professionnel. Mais 6 personnes sur 10 (58%) le font aussi pour corriger leurs défauts
contre 36,7% pour leur donner un aspect « rétro ». (I sbagirait donc 1

doam®l i omdueeas phiotes. r e

A la question : « Pourquoi retouchez ou partagez-vous vos photographies (de tous
types) sur votre smartphone ? ». 58,6% ont évoqué la simplicité du partage, 50,6%
pour recadrer les images, 50% pour appliquer des filtres, 47,1% pour la simplicité des
applications et 34,5% pour apporter des corrections techniques. Il ressort que les
r®ponses vont dans | e sens déun traitement r
son partage. Si quasiment 6 personnes sur dix partagent leurs photos, il est fort
pr obabl eenaméicehtipréadablement le cadrage, les teintes, la luminosité et

le contraste.

Au sujet du choix des outils utilisés : « Pourquoi utilisez-vous ou conservez-vous une
application mobile plus qu'une autre ? ». Huit personnes sur dix (81,5%) utilisent plus
une application quodune aut . .rPesdetupitiél545%)f onct i

pour |l a gratuit® de | é6application, 41% pour

80 Résultats complets en annexe.
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27% pour la force du réseau social. Les utilisateurs restent globalement fideles a leurs
outils pr ®f ®r @ssontgraiwtsut ant pl us s

Surlesujetduplaisrde | 6uti |l i sat i &@Quatdnesvous gapsllintafacei on s
d'une application mobile de partage ou de retouche photo ? ». Huit utilisateurs sur dix

(82, 9 %) ont r®pondu quobéils appr ®cient | a

appr®cient des gestes intuitifs, 44,6% ®voqu

ce sont |l es i nformations Vvisibles,atiopetur 25,

seulement 10,3% évoquent les feedbacks (les retours sur actions : vibrations, sons,
mouvements). On retrouve ici une partie des qualités qui ont été décrites pour les

gualités du smartphone en photographie.

Pour conclure, la question de la mercantilisation des pratiques est posée : « Savez-
vous gu'il y a une monétisation des images ? Comme (puisque) la classification des
images selon des filtres algorithmiques sur Facebook, ainsi des profils utilisateurs
peuvent étre faits. ». Un peu plus de la moitié des utilisateurs (56,6%) n 6 e s tau p a s

courant de la monétisation des images qui peut exister sur certaines applications. Cela

par ait pourtant rel ati vement clair mai nt ena

smartphone laisse sur la toile se monnaye quelque part, pour cibler des démarchages
publicitaires par exemple. Les utilisateurs semblent peu informés sur la monétisation

existant derriere la gratuité de certaines applications.

Quatriéme partie : jeu sur la reconnaissance esthétigue smartphone ou appareil photo

Enfin, pour finir et r®compenser | es partici

a ®t ® soumise ° | eur sagacit®. 1 sdagit
prises soit avec un appareil photo, soit avec un smartphone. Les sondés ont obtenu
une note moyenne légérement en deca de 10 sur 20 (9,96/20). Le détail par image est

exposé dans le paragraphe 3 : Typologie des utilisateurs et des attentes.
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Enqu°te sur | 6utilisation des applica

Lédenqu°te sedee2? inai 2071 emtre |15 et 16H, aupres de trois groupes

Facebook de partage de photographies®! exclusivement réalisées sur smartphone.

Seules les dix dernieres publications sont sélectionnées sur chacun de ces groupes.
Mais ne sont comptabilisées que les publications renseignant les parametres de prise
de vue, ce qui implique que certaines photographies ont di étre écartées.

Sur trente images collectées,di x néont p aes. S® teR20 phetogeaphedh ®
restantes, seize (80% des images retouchées, 53,3% de toutes les images) ont été
retouch®es Vi &napseeddh ppdaewxat il dmwnt ®t ® par | 6
Lightroom, une par Adobe Photoshop Express, une par Mix, une par PicsArt, une par
Instagram et une par Camera 360. Enfin, trois photographies ont été indiquées comme
étant retouchées par deux applications ou plus.

Seules quatre photographies ont été prises de nuit et une au crépuscule.

Les photographies sont présentes dans trois formats possibles :on y trouve dix-huit
photographies au format paysage, soit 60%, pour 8 images au format portrait, soit

26,7% et quatre images au format carré, soit 13,3%.

Typologie des utilisateurs et des attentes

Au vu des résultats obtenus lors du sondage, 70,9% étaient des femmes, soit presque

les 3/4 des son d ®s . -ild&0augni ts uj et attirant maj oritair
femmes sont-elles plus volontaires pour répondre a des formulaires, ou encore le

public touché était-il majoritairement féminin ? Cela révéle aussi un certain type
dobusage du .smho®phdae St &£ maentrad que earmR B4 5
possesseurs de smartphone, 65% des femmes prenaient des photographies, contre

48% pour | es hommes, ce qui rejoint | 6®tude
Le résultat des enquétes montre néanmoins que le smartphone est un objet

technologique qui est présent au sein de nhombreuses catégories sociales. Bien que

81 |es groupes supports de cette enquéte sont : Mobile Phone Photography International (7906
membres), Mobile Photography Community (7826 membres) et MobilE PhotographY (12420
membres).

82 Source : Nielsen, eMarketer, Statista 2015. Graphique en annexe.
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les étudiants soient majoritairement représentés, de nombreuses autres catégories
sont également présentes. Les entretiens avec des utilisateurs de smartphone sur des

groupes sociaux internationaux montrent que le smartphone est devenu un outil

polyvalent qui peut étre abordable financiéerement. Ainsi, c o mme | 6 &ébastien q u e
Appiotti, dans sa these®, | a v i slésgems dg la photagraphie mobile dépend
de leur catégorie sociale, de | a rel ation quodils ont avec

technologie ou les réseaux sociaux®. Le systéeme publictai r e dOoAppl e gque
®voquions montre bien toadé monade g la capacitée d d i ma g e
photographe grace au smartphone, preuve en est, les photographies publicitaires

réalisées avec un iPhone. Si elles ont été réalisées avec le méme matériel que tout un

chacun peut acheter, alors potentiellement, chague acheteur peut devenir producteur

de belles images. Ainsi 89,7% des sondés font bien des photographies avec leur
smartphone. Bien évidemment, ces chiffres sont a relativiser car une majorité de

personnes ndayant pas de smartphone ne va pas r(
smartphone. Néanmoins, ces valeurs sont cohérentesavec | denqu°te de 20
par Statista, qui révele que 84% des 18-24 ans® aux Etats-Unis prennent des
photographies avec leur smartphone.

Méme si les résultats du sondage partagée sur les réseaux sociaux montrent que 56,3%

des sondés sont des jeunes de 18 a 24 ans et que la quasi-totalité des sondés sont

diplomés, de tels résultats sont a relativiser compte tenu du public atteint. Deux des

six utilisateurs interviewés dans des groupes internationaux ont évoqué le smartphone

comme un outil photographique abordable. Et justement le marché des smartphones

ne se limite pas a des produits hors de prix. Il existe une gamme de produits allant en

Francede 44 euros™ pl usi eur s smtidlilsipeorssa nd 0 & wphoto®®.d 6 a p p a
Le smartphone en g®n®r al ©edstaddnc difScdeae mettra n v a st
en avant un milieu social particulier d @ilisateurs de smartphones comme appareil

photographique. Par conséquent qui sont les utilisateurs? Cb6est t o.daut | e mo

83 Sébastien Appiotti effectue une thése en sciences de l'information et de la communication sur le
sujet des pratiques photographiques des visiteurs dans les musées.

84 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°5.b.

85 Source : Nielsen, eMarketer, Statista 2015. Graphique en annexe.

8 Etude réalisée sur les sites amazon.fr et Idlc.fr, le 07/05/2017, portant sur les Smartphones.
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utilisateur de smartphone peut devenir

quotidien.

Pourtant, de nombreux utilisateurs possédent encore un appareil photographique en

plus de leur smartphone. Cing des six personnes interrogées en ont un et les 2/3 des
sondés aussi (63,6%). Cbéest dobéail |l eur s étudede@did afpfopos
de | a possession doappans ks foyers antércains. rLa
photographe sur smartphone est donc aussi un utilisateur « multi appareillé® », pour
citer Sébastien Appiotti, qui a constaté le méme phénomeéne dans ses recherches sur
les pratiques photographiques des visiteurs dans les musées. Ce qui montre que le

smartphone ndest pas encore capabl e de

et que des lacunes sont comblée s par d 6baupspaagree i | s p hautres
types. Malgré ce multi-appareillage, la principale qualité attribuée au smartphone, par
les utilisateurs, est sa capacité a étre disponible en permanence. Cela lui permet, de
fait, de capter des mo mem pusétre premédibesgvecds
matériel photographique. Les autres qualitésd 6 u n s ma gont, pduoles sondés,

sa rapidité, ce qui est un point important avec le fait de capter des moments
impromptus, sa simplicité et son aspect fonctionnel. Le smartphone apparait donc
comme un appareil photographi gue DBesquglitese
qui sont en concordance avec les sujets favoris des utilisateurs, qui sont les animaux,

les événements de la vie, les voyages, les paysages, comme en témoignent les
entretiens, cités précédemment, et une étude de 20152° aupres de sujets américains.

Mais, que font les utilisateurs de ces images sur leur smartphone ? Les interviews et
le sondage montrent des usages variés. A parts égales, les utilisateurs les partagent,

gue ce soit par les réseaux sociaux, ou en les laissant sur le téléphone et en les
envoyant a des amis. Mais aussi, fait surprenant, ils sont plus de 61% a sauvegarder
ces images sur un ordinateur. L6 i mapgotographique sur le smartphone a donc
| 6i mpor t an c ene padiedes utilisatcurbedils ne veulent pas les perdre. Ce
quise rapproche aussi de | 6usage dans | e

certains interviewées. Mont rer ses photographies aund

87 Source : Consumer Technology Association, Statista 2016. Graphique en annexe.
88 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°11.a.
89 Source : Nielsen, eMarketer, Statista 2015. Graphigue en annexe.
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sorte do®volution des soir®es di apositives
maintenant, seuls 22,4% des sondés impriment leurs photographies, un chiffre faible

qgui montre | 6®volution du partage de | 6i mage

Concernant la retouche photographique, c e n 6 e s te 6p,3sdessondés qui

utilisent des applications de retouche photographique, ou de partage, ce qui est

cohérent avec ce gque nous constations sur lesusagesdes | mages. Mai s c¢c6
cohérentavec | e tiers dbéimage non retouch®es su
faites au smartphone.

Le choix du support sur lequel se font les retouches se partage presque équitablement

entre | otdinateur, avec 68,4%, et le smartphone, avec 74,1%, ce qui montre que

| 6usage de | 6un de ces supports nobdest pas in
bipolarisé, il est multiple. Pourtant, les applications de partage de | 0i
majoritairement utilisées par les sondés. Snapseed ou PicsArt, chacune nodest
que par 12,2% des sondés. Alors que dans des entretiens avec les utilisateurs,

Snapseed a été mentionné six fois sur six. Mais ces entretiens ont été réalisés aupres

déutilisateur s eticon®tnésipa la tetouche photograpHiques L@
partage n pauveax que dansain second temps, ce qui explique la faible
ut i | i slrstagramnlLesdré@sultats sont similaires avec| 6 enqu°te r ®al i s ®c¢
images partagées dans les groupes photographiques. Dans le ¢ a s ddune | ma:q

retouchée, c 6 e s t secdlma arrive en téte en étant utilisée pour 80% des images
retouchées. Cette faible utilisation des applicatons de r et omagelbanslele | O
sondage est a rapprocher des seuls 34,5% des sondés qui retouchent leurs
photographies pour apporter des corrections techniques. Les applications telles que
PicsArt et Snapseed, qui ont une vocation plus technique avec un grand nombre
déoptions de ap@gebsaag sweces desoapplications de partage de
| 6 1 m3ugles 58,6% a déclarer employer des applications de retouche ou de partage
pour la simplicité du partage, 50,6% les utilisent juste pour recarder des images, 50%
pour appliquer des filtreset4 7, 1% pour | a si mpabkimpdtée®la dout i |
rapi di t ®@nisdséea avant panles enquétés vontdanslesens dobéapplicat

simples tel Instagram. Al ors que dans des groumges d®di

| utilisation doébapplications plus expertes e
L6i mage r ®al i s ®e estret@uchéera 5&/mparies goridésmpaur corriger
des défauts et ~ 68% pour | 66aecstdido@t o s eectiLon de | 6i m
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souvent effectuéedansl e but dobéembellir | 6i mage. La vol
est plus faible avec seulement 36,7%, contrairement a ce que des photographes, tel

Lionel Pralus®, ont constaté.

La principale raison de garder une application mobile est majoritairement pour les

fonctions proposées,” pl us de 81, 5 %. Causssrévenu dansges i nt gL
entretiens, les utilisateurs aimaient les fonctions et se sont habitués a une application,

ce qui peut expliquer gue | 6interface nobdest
gratuité est un facteur important pour 54,5% des répondants, mais cela reste moins

Il mportant que |l es fonctions propos®es. CoOest

entretiens. La gratuietd®e sdeo dtbiilmeageer met dbdessayer

codts.

Malgré tout,]| 6i nt er f ac e e gt undacteuRilmp®mast dans Iqoueix p ®r i e n c ¢
d e utilis@teur, nous allons le voir dans la section suivante. Et pour 82,9%,c 6 est | a
simplicit® quipleusst ilmp®Ir@nent cabpessd alc@iomtpargfnac
| ogi guement déun agencement clair des me n u ¢
évoquent les gestes a effectuer q u i se doivent doé°tre rapides
montre | 6i mportance de | a relation etetare | e
adopter. Ce qui importe donc, pour les utilisateurs souhaitant retoucher une image, ce

sont |l es capacit®s dodvenhe séapplkeinceri adre, mauii r
applications doivent proposer une gestuelle d 6 ut i | i s a.tLe tout danshunesi t i v e
sphére de préférence gratuite.

Les résultats du jeu, dans le sondage, ont montré une note quasiment dans la

moyenne avec 9,96/20. Le jeu était basé sur des images photographiques®? et les

sondés devaient deviner si les photographies avaient été prises via un smartphone ou

non.

La premi re image montre une ®tendueCeieauvage
image personnelle a été retouchée via Snapseed pour la recadrer au format carré et

lui appliquerunee st h®t i g u e a afih d tuiedonher uné dpparerce de vieux

cliché argentique. 57, 6% des sond®s ont eu raison, <cbe

% Cf. Interview de Lionel PRALUS, en annexe, question n°3
92 Cf. images en annexe.
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smartphone. L ésthétique proche des filtres classiques et le format carré ont pu orienter

les réponses.

La seconde image est une photo de Stephen Shore datant de 1974. Nommée Church

Street and Second Street, | 6i mage ne pr®sente pasagaddbaspe
S i c e ICombisvVblkswagen. 57,9% ont eu raisonenrépondant que | 6i ma
pas été prise avec un smartphone.

La troisiéme image est réalisée par Jean-Fabien Leclanche et fait partie de sa série

Good Morning Montreuil, exclusivement réalisée au smartphone. De format carré et

disposant de bords altérés ainsi que de teintes estompées, 62,9% y ont bien reconnu

un smartphone.

LO6i mage suivante montr e une °h san® i p hi e
photographique et avec des noirs.®BWoéWLNIS, |
repondu que | a photographie a ®t ® r ®alis®e avVve
un piege et il s'agit d'une photographie faite avec un Smartphone par Seng GechKhean

et partagée dans un groupe Facebook.

La cinquieme image montre un vendeur ambulant adossé au garde-c or ps do6un po

La cathédrale Notre Dame est reconnaissable en arriére-plan avec un léger effet de

flou. Seuls 39,3% y ont vu | 6utilisation dod
semble avoir induit en erreur les sondés. Pourréali ser |jod anaagies pourt ant
mon refl ex, avec un t ® ®objectif vol umi neux
ventraleaf i n de ne pas. attirer | dattention

La sixieme image est une vue de Montmartre, au crépuscule, avec des détails
exacerbés. Tous les plans sont nets et la colorimétrie est volontairement portée sur
les teintes orange. Les sondés ont été partagés. Il y a eu 50% de réponses pour
| 6appareil phot ographi qu e etoatengont@jeurfacee c un

au soleil couchant, seul mon reflex et la correction sur ordinateur au format RAW ont

pu corriger | 6i mage.

La septieme image montre desgoutt es dobéeaux sur une-planflaur e, av
et des couleurs vives. Seul sété3rénlisde%aveoumt t r ou
smartphone.

®Une forme est dessin®e dans |l a nuit par |l oé6utilisatic
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La huiti me image montre | 6Aigui lalsebiddoEt r et
multiples traitements, afin de lui donner un aspect vieilli. 34,4% ont trou\
sbagissait dobébune phot ogr a pahvolentaire®ent tirarsf@é av ec
| 6i mage sur mon smartphone, pour | a retouche
une esthétique vieillie qui pourrait faire penser au smartphone. Les résultats montrent

gudune telle esth®ti qudessomdédsui t bel et bien e
Puis, nous avons une photographie de William Klein. Nommée Gun 1, elle a été prise
en1954.Ici,i | s ont ®t® 80, 3% ©~ trouver quoil ne s
connai ssance historigqgue de bagphonhodeapbi mag
aider dans la réponse.

L6i mage suivante montre des Dunes. Ret ouch®c¢
image du jeu, mai s dans un format paysage doun r at
qguoil sbdbagissait bien doéoun smartphone.
Pourfinibl a derni re image montre un empil ement d
pr ®s ente wun fort effet-pdanfl 68, %t ompami eh ¢
sbagissait doébune photographi e 6re®al ilsd@d idVv esa:
| Phone 7 dindophtesapteur photagnaphique, qui a permis de créer un effet

de netteté similaire a un reflex.

Les résultats ont montré que des photographies montrant une netteté prononcée, ou

des photographies de nuit mettant en jeu des procédés tels le light painting, ne sont

pas associees” | 6utilisation de smartphones, alors
carr ®, ou avec une alt®ration de | 6i mage r ¢
evoguent bien plus facilement aux sond®s | d6ut

Le photographe « expert »

Le monde de la photographie est aussi celui de professionnels ou de passionnés
avertis qui ont une grande expérience pratique et technique. Quel est leur avis sur la
guestion ? Utilisent-ils aussi le smartphone ? Comment leur discours se place vis-a-

vis des résultats obtenus précédemment ?
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Leur point de vue en tant que professionnels

Globalement, tous les photographes interrogés utilisent le smartphone pour faire des

photographies, mais en font-ils le méme usage ?

Leur utilisation du smartphone

Pour ce travail de recherche, les réponses de cinq photographes amateur ou
professionnels sont exploités®.

Wilfrid Esteve utilise le smartphone selon trois usages. Déja, et ce sera le cas pour

tous ici, i1l 1 o6utilise dans unnoctaedsr ed 6piedr®&eosn.n
pour lui une photographie « document ». Il évoque aussi que toutes les photographies

réalisées par des membres de sa famille sont synchronisées entre les différents

supports (ordinateur, smartphone, tablette), ce qui permet a chacun de voir les images
r®al i s®es par |l es uns et par |l es autres. Ci
smartphone pour des pr o) edurs supleirllsle comsiddres , car
comme un Vvéritable outil qui lui permet de mener a bien des projets créatifs. Le

smartphone lui sert aussi dans un cadre purement professionnel. La aussi, soit parce

quoi l a up momendipattemdu, soi t en | 6ut i toutmameti vol on
| 6aurait f ai tphotographiqueidlassmuep ar ei |

Le smartphone est donc pour lui un appareil & photographier comme un autre. Il fait
partieint®gr ant e de sa vingtaine dobéappareils phot
gue numériques. Selon lui,les mart phone a ses raisons dbéexi s
procure une certaine esthétique et certains avantages.

Pour Lionel Pralus le smartphone est un moyen de prendre des notes visuelles du

guotidien. Il remplace aisément, dans sa pratique, ses appareils photographiques

classiques pour faire des photographies de rue, car le smartphone est plus réactif. Il

néy aetengpsde réglage a effectuer. Ce temps passé a régler son appareil, pour

|l ui, enl verait | édinstantan® t® du moment . |
la rue, alors que les limitations des autres appareilsdansc e domai ne | 6avai e
pour un tel usage.

Gl obal ement , son utilisation du smartphone

mani re pour | ui de faire une s®rie au | ong

% Les interviews sont disponibles en annexe. Les photographes mentionnés sont : Wilfried Esteve,
Lionel Pralus, Sébastien Appiotti, Jean-Philippe Poli et Stéphanie Benjamin
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One by One. | | | ausdi,a ' e s e d plowwdraples du collectif « Hans Lucas »,
afin de faire des séries communes ou comme un outil technique, de documentation
doexpoddeéei oapture de vid®os. Enfin, |l e smart
car ce méme collectif fait des interventions aupres de classes et quasiment tous les
élevesenpossedentun. Le smartphone appara’t donc comn
un moyen pour eux de communiquer leurs visions de la pratique photographique, de

valoriser le travail réalisé par les éléves, avec un appareil a portée de main.

Sébastien Appiotti a commencé a prendre des photographies sur son smartphone
depui s | "acqui siti onle dadsage a iuf hppared disposantC o e st
doappl iectatdeonlsa 3G, domardagre des.ded étdl ® r mat |
déterminant dans sa pratigue. Les avantages du smartphone sont, pour lui,
extr°°mement visibles pour |l es phot odesaphi es
passants ne font pas attention au photographe. Il est alors une personne comme une
autre avec son smartphone. Mais la raison primordiale d 6 ut i | i s est, poure t out
Appiotti, la disponibilité de |appareil a tout moment. Bien que le smartphone soit
techniquement diff®rent dobéautres appareils ¢
opportunités de prisesdevue.Cb6est aussi |l i ® au fait que |e
centralisation des outils en un seul point.

« Avoir la prise de vue qui est possible, apres le post processing, la retouche, le

recadrage et aprés la circulation de l'image et le partage si je veux I'envoyer a mes

proches ou sur les réseaux sociaux type Instagram, Facebook, Twitter. Je pense

gue c'est vraiment le fait d'avoir la convergence des visages tout-en-un et qui fait
gue ¢a m'a intéressé® ».

Cela lui permet aussi de se passer du reflex et des contraintes qui vont avec, tout en
étant conscient des limitations du smartphone.Pour [ ui , | 6utilisati on
est assez liée a une pratique sociale. La photographie peut servir a « prendre sa liste
de courses en photo, aller voter et prendre son bulletin de vote en photo, des choses

du quotidien® », ou encore a créer des séries artistiques.

Jean-Philippe Poli est un photographe utilisant de multiples formats, comme la

chambre noire au format 4X5 inches. Il a bouleversé sa pratique photographique

9 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°1.
9 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°3.
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quand, en 2009, il est allé aux Etats-Unis pour réaliser sa série Route 66. Il a alors

utilis® un appareil num®r i que, car il néy a
appareil argentique ou une chambre, S i ce I
smartphone sb6est | mpos®l P,arl chrasscau i Ipoaurs dwh a
| es coordonn®es GPS de ses photographies || or

Et cbdbest en prenant des photographies avec s

et avoir | es coordonn®es quélbEsmarighorieess tant v e nu e
gudoappareil photographique. I ci encor e, l e s
la photographie de rue. Son matériel photographiquet r adi ti onnel nle soéy

utilise habituellement un matériel encombrant, principalement un trépied et des
optiques a décentrement, pour faire de la photographie documentaire dans le style de
Stephen Shore. Et 1| néa pas obtenu | e r ®sul
Seul le smartphone lui permet de faire une photographie plus spontanée, plus réactive

parce quoil I ui per met doéemmener un apparei./l

Stéphanie Benjamin, quant a elle, ne se sert du smartphone que dans un cadre

personnel. Le smartphone est aussi pour elle un outil disponible en permanence, mais

gui ne sbéinscrit pas dans une quel cleaugeue d®m
gue | e cadre familial. El | e suexiéels alatetoudhenc pas
ddéi mage sur | e smartphone.

La retouche des images

utili sat

(@}

Mai s, par cons®quent , guel l e est I
photographes ?

Pour Wilfrid Estéve, la retouche des photographies ne passe pas par le smartphone.

En tant que professionnel, pour exploiter ses photographies, il a besoin de les tatouer
numeériquement pour en garder la trace sur internet. Il doit aussi y ajouter des
métadonnées concernant | e s conditions de prises de v
applications de retouche, ce que les smartphones ne permettent pa s . Léinscrifg
ces donn®es vVvient, pour | ui, avant m°me de r
déabord transf ®r ®s sur ordinateur et apr s,
Photoshop, Lightroom et Bridge. Des logiciels qui existent sur smartphone mais sans

toutes leurs fonctionnalités. Par contre, selon lui, les applicationsd e par t age doéi m

ont réellement apporté une nouvelle logiqued 6 ut i | i sati on
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« Aujourd'hui un photographe ne peut pas se passer d'avoir un compte Instagram
ou un compte Facebook. Avant pour participer aux plus grands concours mondiaux
un photographe devait montrer son site internet, maintenant on demande son
compte Instagram®’. »

Pour Lionel Pralus, la retouche photographique sur smartphone est un moyen de ne
pas passer trop de t e mpleeretouahe jhmais duroedimateurl de |

une i mage r ®alis®e sur un smartphone. Cette

doéoutil i ser unleramdle laghotagmphie argentique des années 1970

et 1980. Cobest au dsphotagnaphieraiseeemenpau tormaticarré,

car i a e u s pueériqudstpaupantafaire la méme chose. Pour cela, il

utilisait, dés le début de sa pratique photographique sur smartphone, | 6 appl i cat i
Instagram. 1 ne $daseommes applivaion sociale, mais pour générer des

filtres, caraudébut,]l 6 appl i cation ne permettait que doa

plus de réglages disponibles. Il a donc utilisé pendant longtemps Instagram et son
smartphone exclusivement en tant qudoutil d ¢
méme si, depuis peu, le partage est entré dans sa pratique pour des raisons
professionnelles.

Pour lui, 16 a p p | iest aimplepnmais aussi sobre. Il y a une large gamme de filtres

sans que | aaltareettrooupc hled innda g e . Cela || ui per met
systématiquement la retouche au moment de la prise de vue, sans avoir besoin d 6 y
revenir ult®rieurement. Cbest un moyen de r e
permi se par |l e smartphone. Les autredede appl i
maniere trop extréme a une esthétique argentique, a «un effet de mode
Lomography®® ». L 6 a p p | Hipstamatiolm permet aussi de faire des effets plus

marqués, similaires aux anci ens cy &galementpueesdes pedierast
applications de retouche phodpootessianmmdilemgni e qudi
par des photoreporters. Il lui arrive de retoucher sur ordinateur ses photographies
faites avec un refl ex, via un |l ogiciel gui |
pr®sents sur |l e smartphone. Ce qui montre a
smartphone a tendance a se répandre sur les autres logiques de pratique
photographique.

97 Cf. Interview de Wilfrid ESTEVE, en annexe, question n°6.
98 Cf. Interview de Lionel PRALUS, en annexe, question n°3.
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Appiotti, lui, faisait des photographies avec un compact, dans un but de
documentation. Avec la découverte de Tumblr est venu le par t age do6i mage,
Instagram a apporté la retouche de photographies. Apres de nombreux essais, les
applications quéil wutilise sont Snapseed, VS
et VSCO sont pour lui des applications polyvalentes, a la fois pour générer des filtres,

mais également pour avoir des fonctionnalités puissantes. Plus précisément, VCSO

lui sert pour les filtres et Snapseed pour les possibilités techniques de traitement de

| 6i mages deux | ui proposent o@endgtandgrdtuites.t t end
Square Edit lui servait pour publier des images aux formats différents du carré sur
Instagram, et mai nt enant gue <cette | imitation a ®t:
possibil it ® «maiesjooises »esur led ienages. Le ¢ u mu | doapplic
photographiques lui permet finalement de di sposer doun ensembl e
comparables a un « micro-bout de Photoshop® ». Instagram ne lui sert plus pour

retoucher des images, car la photographie est trop dégradée par le passage dans
I'application. Il ne garde Instagram que pour son réseau social. Pourtant pendant

longtemps, tout comme Lionel Pralus, i ne soden servait pas ¢
N®anmoi ns, sa pratique de | a retouche de | 061
lui arrive de retoucher des images de son smartphone sur son ordinateur avec le

logiciel Lightroom et inversement, des images de son reflex sur son smartphone.

Jean-Philippe Poli a lui aussi essayé de nombreusesa ppl i cati ons avant de
gue quelques-unes, comme ProCamera en prise de vue et Snapseed, Afterlight,
Superi mpose et Stackabl es. Mai s i | nNé6h®site
avec le logiciel Photoshop. La retouche sur le smartphone est aussi pour lui un plaisir.

« Je dois également avouer que le post traitement a deux doigts se révéle trés

agréable par ses possibilités et, encore une fois, son immédiateté, a condition de
ne pas aborder ce dernier point comme un travers de notre société100 ».

9 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question N°12.
100 Cf. Interview de Jean-Philippe PoLi, en annexe, question n°2.
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LO6i mpact du smartphone sur | a phc

Le smartphone nbéest pas juste un apparei/l cCo
de soOoexprimer par | 6i mage, doéexp®ri menter sa
pratique professionnelle. Pour Lion e | Pral us, c arensoyen geaartirdex e mp | e

la routine de la planification de la prise de vue. Le professionnel va avoir tendance a
sbenfer mer dans ddxe pmajrdtphromlea mpiefrim@g al or s
doexercer sohessesgandep dans | a rue, o noi mp
rigueur un peu moindre. Cette possibilité est aussi permise par le changement constant

de sujet. « Il y a une certaine liberté a ne pas se poser de question, de si ¢ca va rentrer

dans tel ou tel sujet. C'est une photographie un peu désinhibée'®? ». Léaccumul at |
deprisesdevueper met de mener ~ des s®ri esPodroi mage
autant, le but de Lionel Pralusn 6 est pas de mitrail,lmaigdeavec s
prendre son temps comme il le ferait avec un autre appareil photographique. Pour lui,

les applications ont un réle dans cette démarche. Un professionnel comme un

néophyte prendra plus le temps en utlisant des applications de retouche
photographique dés la prise de vue.

Aux d®buts de | a photographi eavaitpourld manst p hone
de valeur, du fait méme de la qualité assez médiocre des images. Mais, au fil des

évolutions, la qualité a atteint des niveaux acceptables, ce qui lui a permis de

consi d®r er | 6 Bum & gsmartphon® dw mé&me titre que toute autre
photographie.

I a pu observer, a travers ses interventions auprés de classes, qu 6i | y a ul
segmentation des connai ssances. L a moiti ® des ® I

smartphone, etils luiapprennentméme desastuces. L6éautre moiti ® rest ¢
une production doéi mag e s-totaliie¢ Meslékkves messait pdMdai s | a
sauvegarder des images sur ordinateur,et | a vi e de | 6i mage passe

le partage sur les réseaux sociaux.

Sébastien Appiotti a constaté, dans le cadre de sa these, que les utilisateurs avaient
un avis partagé ausujetde | a d®mocr ati.€atiannsgett éduwmange

une bonne chose et gue tout ,Udiffusendeshimages.p e ut S

101 Cf. Interview de Lionel PRALUS, en annexe, question n°5.
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Mais il existe aussi un stéréotype assez présent dans les organismes de presses, basé

sur le fait que la massification des images est une pathologie du quotidien actuel, un

narci ssisme qui d®t ourne | es gens de | 06ins
polarisation des avi s. Selon | ui, cdbest un
aupres des visiteurs des musées que cette divergence da@vis ne dépend pas des ages,

mai s plus des pratiques socirlee dilisateursehu r app
général. Il est par ailleurs passionné par cette facilité offerte aux gens de créer des

images. Et le smartphone est un outil de création visuelle qui permet de se laisser

guider par un mode automatique. Tout est devenu plus simple et cette simplicité

per met de briser |l a barri re techniqgde qui
simplifier les usages : « You press the button we do the rest ». Pour Sébastien Appiotti,

c e n@ae potr lui une nouveauté, car cetter ®v ol uti on de | 6i mage I
smartphone. Cbdest une ®t apieesdnietenres. ®v ol ut i on
Pour autant, i t r«oUmesg&ne @uiodridé towy ce aui dstoparguo u r s
comme non artistique, non arti saarasilcest Coest

automatique, est-cequecest une vraie P®Pwre de | ' esprit
« Je pense qu'avec le smartphone on est face a des objets sociotechniques qui sont
trés cadrés et qui vont fortement encadrer les pratiques, comme monnaie d'échange
a la simplicité d'usage. Le simple fait d'avoir un écran et le fait que ¢a soit sur cet
écran que l'on appuie pour prendre photo, ¢a va avoir tendance a standardiser le
type de photos qui sont faites avec la hauteur de point de vue par exemple. Et le

second point, les applications qui vont étre les plus utilisées pour retoucher vont
étre a de rares exceptions prées, toujours les mémes!o ».

La simplicité cache le fonctionnement global et celui de la valorisation des images.
Dans sa pratique, Sébastien Appiotti a, par exemple, r e mar qu® que | dapp
Google Photographie catégorise automatiquement les images, sans avoir la possibilité
de connaitre le processus, ni comment les données sont exploitées. Il a aussi constaté

gue le smartphone pousse a normaliser les usages. Les utilisateurs ont tendance a

prendre des i mages de | a m° me matteiviseuareLa du f ¢
capactétd6avoir un apparei.l photographique dispoc
aussi iéenéealxquaidienouduvoyage. Codest tcacriapeoialkl 6i mag

smartphone, qui provogue un changement dans la photographie. L0 i mage devi er
sujette 7 un | anagumeggammare duiiest prepee taux applicaidns.

102 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°5.b.
103 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°9.a.
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Sinon gl obal elssetatayx dalréchgrche de Sébastien Appiotti et sa
pratique personnel | e, |l e smartphone ndappor
photographiques. Le rapport tactile © |1 06imag
Les genres photogr aphi quwamartphde. Mémeepataghv ol u®
de | 0i ma gear « @ wavast kesaaibims photo, les soirées diapositives, imprimer

sa pellicule chez Kodak et montrer aprés ce que ¢a a donné. Ce qui a vraiment changé

c'est la masse de photo!%* ». Pour lui, le smartphone se place dans la continuité des
bouleversements que le numérigue a apporté dans la photographie avec la
d®mat ®ri alisation, | e stockage et | e partage

Comme Sébastien Appiotti, Jean-Philippe Poli voit dans le smartphone un outil
proposant des fonctionnalités simplifiées et plus agréables que le matériel traditionnel
du photographe. Le principal changement est, pour lui, que comme tout le monde
utilise un smartphone. Il est donc plus facile de se fondre dans la masse afind 6 & t r
percu comme un photographe amateur pour prendre plus facilement des clichés dans

la rue sans attirer la curiosité des sujets.

Pour St ®phani e Benjami n, cette d®mocratisat
chose, carcelapermet” de tr s bons photographes de sbo
untraversde parm®c onnai ssanetéedei Bqaetdbavoir un gt
photographies sans réflexion ni recul sur leuracte.«1 | s déagit vrai ment d

photosetnonpasd 6 en %sai r e

Une diversité des usages pour une diversité de photographies

lLesmartphone est un apparei/l phot ogr a'hi que

Coest u mui revieatusystématiguement auprés de toutes les personnes

guestionnées. Av an't | 6arri v®e doéappareils photo int
smartphones, il fallait pr®voir de prendre s
étatalor s conditionn® par | a pr®vision de | dact
volont® artistique, i reste encore des mon

104 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°8.b.
105 Cf. Interview de Stéphanie BENJAMIN, en annexe, question n°2.
106 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°7 & 11.a.
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S®bastien Appiotti expliquait quoéil avait, i
unmari age. L6 ®v n e me ndans (@ taa contraife,| sana smartpk®ne, ma i s
impossible de capturer un élément imprévu sans avoir a disposition un appareil
photographique. Maintenant edjintégré hubsmagtphane,ei | ph
lest en per manence sur | O6utilisateur, | ibre
Une grande maj or i tservert @w smafltphae tommme sppareie
photographique, celad ® mont r e b i e rde detbeifomgbiom.rMais poer autant,

ce ndbest pas parce que |l a fonction existe ql
usage. Certains enquétés ont utilisé leur smartphone pour faire des photographies, car

ils en faisaient déja avant. Comme la production de photographies numeériques est

gratuite’®, une f oi s | e smart phon ecifigaamen desfreinsial noy

| 6 us deg eette fonction. D6 a u t utilisaseurs ont développé leur pratique
photographique avecles mar t phone, car |~ ausgatute.ledest ur
professionnels interrogés étaient plus dans la premiére situation : la fonction existe

al or s pour quoi ne @Dadsautsadmretn Blew vy i rqgue | e S
invariablement, dans la sphére privée des photographes, comme appareil toujours

disponible pourc apt urer un i nstant. Cbest cette tr
comme atout maj eur du smartphone en tant qu
par les professionnels que par les néophytes. La capacité du smartphone a étre

partout, tout le temps, apparait encore plus importante que la simple photographie

produite. Pour tout amateur ou professionnel, le smartphone semble réaliser le réve

déo°tre pr°t "’ d @raphier mee qui s passe sopshsestyeux. Cette

aptitude offre une libre expression de la créativité. Les capacités photographiques du

smartphone ne sont pas immédiatement mises en avant par les professionnels.
Lé6am®lioration de ce mat®riel, surtout sur
secondaire qui arrive apres cette capacité a étre partout tout le temps. Néanmoins,

réaliser une photographie de bonne qualité est primordial pour un professionnel, qui

va al ors pouvoi rsumdrtaatragié commerle fanoWilfniceEsteve ou

Lionel Pralus. Ces capacités techniques, en nette amélioration, permettent alors a ces
photographes de retourner vers des genres photographiquesqu 6 i | s avai ent dE¢

Celui qui est principalement mentionné est la photographie de rue, car le photographe,

WiLa production doi mages num®riques est gratuite dans
Mai s, par exempl e, | 6i mpression de photographies enge

Page 64 sur 182



soi l a s photogaaphpgaertraditibnnel avec lui, ne passe pas inapercu et ne

peutcapter | e naturel doéune situation.

Mai s | 6 uduisrmartghené, equi ne serait pas un photographe passionné ou
professionnel, semble moins sensible a cette différence de qualité existant sur le

marché du mobile. La préoccupation est plus située alors dans la capacité du
smartphone © °tre un |ieu dbéexp®ri mentation
couramment son outil de retouche dédié, sur ordinateur,ceque nodéa pas | 6uti
néophyte, ou non passionné. Cette capacité du smartphone a proposer des outils

gratuits se place dans la continuité de la transformation numérique de la photographie.

Comme g W®Vv OS®basti en dap phargenments, majeudsu ae la
photographie récente, estl a quanti t ® d &% quiagrdeesau puméridue,i t e s
ndest plus | imit®e ° |l a capacit® et au C o0 i
argentique, une erreur correspondait a une image de moins sur la pellicule. Il fallait

maitriser la technique et capturer le moment le plus adéquat, le plus important. Le
num®r i que a apport® un changement fondament
no®t ant pl us sauvegard®ee suel ugudwmeoptel Ipihy
déi mages a pu °tre d®multipli ®e. La photogra
diffetrede cel ui g ubd ermanggrque.ill &@lkit prendre un cliché réussi, mais

le résultat ne pouvait pas étre visible tout de suite. Le photographe et les sujets avaient

alors certaines attentes au sujet de cette image. Il fallait attendre le développement

pour savoir si les espoirs ont été satisfaits ou non'%. Le numérique apporte

| 6exp®te ehé6®chec. Rat alors plus de réellesacgrséquerices.

L6®chec a pu entrer dans |l a pratique photog
enti re du processus dbébapprentissage photog
smartphone et le numérique fontt omber cette barri re techni

novice et les usages possibles.

Le smartphone perdmatut déy @Yy olutesnawet sle la c o mme
centralisation des fonctions. La capacité de partage du smartphone est une fonction

qui apparait étre trés importante pour les utilisateurs. Le photographe professionnel,

ou le passionné averti, va pouvoir utiliser les nombreux outils sociaux disponibles

108 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°8.b.
109 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question 11.b
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autour de la photographie, et en particulier Instagram, pour communiquer autour de

son travail, quéil s petdinsipagiciger aslas condo®do®sgEhone o
faire conna’tre. é contrari o, | e photograp
pourrions qualifier de « photographe occasionnel», v oit | e partage de |

un moyen de communiquer avec son entourage, de partager ses créations avec sa

fami |l | e o uambgidux, dansalasstgroypds spgcialités.

Léautre point de di v e s gwesmargphore st dauretoucthee s us a
photographique. Le professionnel ou | 6amat e
puissants sur ordinateur pour traiter ses images. La retouche sur smartphone
nbapparait al or s, pour Li onel efphatdgashies que ¢
produites sur ce méme support. Pour Jean-Philippe Poli et Sébastien Appiotti, ce sont

des fonctionnalit®s agr®ables ~° wutiliser, m a
photographie réalisée sur le smartphone sur un ordinate ur afin doéeffect u
correctionsvisuelles. Cette hybridation de | a retouche
sont habitu®s au | angage associ ® ° l a reto
plusieurs applications ne les génes pas et ces applications aurons une approche plus

technique. Alors que des photographes occasionnels ne connaissent pas toujours le

|l ien de cause ~ effet existant entre une act
Cela les pousse a utiliser des applications simples et rapides, plus orientées vers le
partage. D 6 a u tnmjorité de ¢es applicptiors pérmaet a un large public
déavoir acc s ° des outils puissants. Dans
auront tendance a utiliser des applications proposant une grande diversité de

fonctions, comme Snapsimicks. VSCO et dbdbautres

Le smartphone est un outil de la vie courante qui centralise une grande quantité de
fonctions qui sont utiles dans notre société. Le travail, la communication, le
divertissement y sont r®uni s. De ce fait, n o
transports, dans les déplacements, durant les vacances. Donc, un appareil
photographique reste maintenant en permanence dans la poche de son utilisateur,
pr°t © servir. Un appareil quirestraihtaupediste son f
finie de fonctions. Il peut évoluer selon les applications disponibles. Le smartphone

apparait alors comme un outil « tout-en-un » pour un utilisateur désireux de faire des
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photographies. Cette polyvalence permet a chacun, néophyte comme professionnel,
déy trouver |l es outils quoéil d®sire.
Mai s comment expliquer awmpe tseldlba nf paibllii tc® add

plus est dans la pratique photographique ?
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Chapitre3:L 61 nt er f ac e, source 1in

Nous avons vu que la technologie jouait une part importante dans les capacités

techniques des appareils, que ce soit sur smartphone ou sur des appareils photo au

sens classique du terme. Mais tout matériel impliguant une action humaine a besoin

doune i Cette acfion vaétre physique, par le toucher, ou sans contact, par la
captation de gestes ou de sons. Une interfac
sous-entend que selon la conception des interfaces, | 6i nt eracti on entre
| 6 o bejva fas se faire de la méme maniére et ne va pas aboutir au méme résultat.

La question est donc cruciale dans le monde de la photographie.Si | 6i nt er f ace
notre rapport aux éléments, alors le résultat peut ne pas étre le méme. Lor s doéune
sortie photographique avec Pierre Moulin et les membres de son club photo!1°, un
membre mbéa confi ® aiineesrreflek Bentaxapour leedesidreet b o

| 6 er g o n o ritiers. Ladgaestiorbest alors de savoir dans quelle mesure ce rapport

entre usage, design et photographie peut exister avec le smartphone.

Explicati on edtanalyseidestamplichtense

Afin de mieux compr endmas dlons nous lingresdeea & 6 i nt er
définitonetaux r*l es de | 0OUX desi gn. ontaédleslaan@mel i cat i

interface et la méme gestion des éléments ?

L 6XUdesign

La conception d'un site web ou une application mobile passe par I'étape importante de

la définition de I'expérience utilisateur. Car, en plus de proposer une multitude de

fonctions, il faut aussi proposer un moyen simple et efficace de les utiliser.

Mais donc qu'est-c e que | G WK¥UsédeXpmeiiegece!'!»?Co6est | 6ensembl

normes et pratiquesaadopt er pour | a concepti BnCestle | 6exp

110 Pierre MoULIN est le président du club photographique « Artois-Flandre Photos ».

111 Traduit en francais par I'expérience utilisateur.

225el on | 6dexplicati on du:htps:/Hogencgsmaoms.in/acsirses/deconvez-  (
les-fondamentaux-de-l-ux-design/apprenez-a-reconnaitre-et-definir-I-ux). Consulté le 12/05/2017.
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fait de se soucier, des la conception de I'application, d'un site web ou de toute interface,
de l'utilisation de celle-ci par autrui. C'est-a-dire imaginer ce que va pouvoir faire et
ressentir I'utilisateur lorsqu'il va utiliser une interface ou un objet. Mais dans le cadre
de notre questionnement, nous devons a u S s | nous 1 nt®resser L
| «@Jser Interface’®*». LO6UI est | O6interface qui va per me

les options ou de naviguer sur un site. Sur un téléphone portable, ce sont les boutons

physiques présents s u r | 6appauseisil, | ®cs aslestéEmants| e et
visibles 7 | 0®cran. .Co6eslt d sphydig@anmsibiptet cohcree de |
gue mani pule LOUXKIi tesagpruva cdompcehdUk, | mains

toutes les fonctions permettant de faire fonctionner cette interface, sans action de
| dut i WiLsOeetnestermbl e doit tenir comPtgeecdsoit | 6 ®mot

de par les couleurs utilisées, les sons produits, voire méme la gestion des incidents.

Pour comprendre ces notions, nous pouvons y ajouter un autre terme qui est celui de
| «@ffordance ». Ce dérivé du terme anglais to afford, est particulierement utilisé dans

les jeux vidéo et dans la narration d'histoires, mais il peut aussi étre appliqué a tout

autre objet. C' est | aatautaopjet, oi touRelémendd'une interface, a faire
comprendre son sens immédiatement!!6. Il n'y a généralement pas besoin
d'explicatonpourc ompr endre | a foncti on H.donNormdnj et et

explique que « les outils de conception les plus importants sont la cohérence et la
compréhension, qui viennent d'un modele conceptuel explicite et perceptible!'s ».

Léaffordance dd®henint éaf gaenme gacomitonquens p o S

| 6utilisateur pui sse ése&lémentode tintedace dbiverst étre o mpr e n
pertinents et facil ement p e putseefdes comprendre 1 f
113 Traduiten frangaisparl6i nt er f ace utilisateur.

4pour une meilleure compr®hension, sur un appareil p
|l es boutons pr®sents sur | e boitier,ermeits asnus did alfeds cd
L6UX va °tre cette interface, mais aussi l e syst me ¢
autres ® ®ments qui vont influencer sur | 6exp®rience
comme | e tableauude bhoidvaddheevdidi nterface (UlI) et |

moteur et autres éléments techniques modulant cette expérience.

BNoti on ®vogu®eAmtle BacHERe Expéiience etilisdtéur mobile : UX design pour
smartphone et tablette, Paris, éd. Eyrolles, 2015.

116 NorMAN Donald, Affordance, Conventions and Design, Interactions, ACM Press, May 1999.

117 Afin de mieux cerner cette notion, nous pouvons prendre un objet simple tel une tasse. Elle est trés
affordante, car il y a une anse destinée a nos doigts et un récipient destiné aux liquides.
Traducti on per s on NeaMAN Bonald)Affordaece, Congentibns and Design,
Interactions, ACM Press, May 1999.
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simpl ement . Cela signifi e desegles iétablips &induéd i nt er f
I'utilisateur puisse agir sans que ¢a choque sa connaissance, et qu'il sache rapidement
découvrir les actions possibles. C e t ensemble desepbascsebl es dé

objet, i nh®rent ° sa couche Ul, va d®finir u

Par conséquent, un objet technique va apporter un nouveau langage. Mais, pour gqu'il

soit plus facilement utilisable par le plus grand nombre, il va devoir reprendre des

codes qui sont connus par la société, ses regles de cohérences. C'est le cas avec les

appareils photo numériques. lls ont repris des éléments de langage d e utilis@tion des

boitiers argentiques. Sur les boitiers reflex numériques actuels, certains détails

illustrent cette continuité. Notons, par exemple, la présence de molettes, d 6 Uauton

de déclanchement. Ces éléments font référence aux molettes de réglages mécaniques

de | 6obturateur o u dautonl pausseiredo siéclbricHhement®e et a
I'obturateur d 6 wWaitier argentique, voire méme celui des chambres noires. Cette
transposi ti onlandadeRdst@eareeptibles aved en autre exemple tel que

linterface du syst me doeordinhteur. t aQ oi nopno s xeead)o Guaied
corbeille, de fichiers, ce sont des références au vocabulaire lié”™ | 6 ut i bureauxt i on d
physiques présents avant | 6 a p p a r i drdinateurs. dCess éléments sont des
transposi ti on Rngagé®madtigecrcdanisu pal ous.

Mais alors, comment interpréter cette problématique avec le smartphone qui est un

objet sociotechnique apportant de nouvelles possibilités et de nouvelles fonctions

d'utilisation transformant nos usages ?
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LOUX design et | e smartphone

Commentj uger de | 6i mpor t an anartplibees? D&k @ cadredus s ur
smartphone, des contraintes sont a prendre en compte. Il faut se rappeler que,
contrairement aux écrans grand format des ordinateurs sur lesquels tournent les

logiciels pour la retouche d e | 6,il maug @ | i s a dwnwécran dlie tailje disne

inférieure. Concernant la prise devue,| 6uti |l i sateur de smartphon
de boutons physiques pour effectuer des réglages.

L6®t ud2014,d2015 et 2016, menée par | 6 o b s e r Smartplooner Street

observert1d, montre ¢&a0% eles sahdiéd avaient un écran entre 3,5 et 4

pouces de diagonale. Maintenant ils sont 64% a avoir un écran supérieur a 4 pouces.

La taille augmente mais reste bien inférieure a celle des ordinateurs, et c6éest | ogi
car un smartphone est un appareil nomade. Et point de clavier, sauf a de rares
exceptions, ni de souris surle mobile. Nous devons interagir via |0
nous | 6 ® wm apjeti tecmslogique va créer autour de lui un langage, une

gestuelle de son utilisation, et il en va de méme avec le smartphone.

« Avec une implantation du geste qui est propre au mobile, ¢ 6 ausetsérie de gestes
gu'on a db apprendre, comme deux doigts pour zoomer, utiliser I'index pour prendre
une photo, retoucher sa photo sur un petit écran, c'est toute une gestuelle en
grammaire que chacun a son niveau et selon ses compétences et ses envies a dd
incorporer?, »

Mais pour déterminer la gestuelle possible il faut déterminer quelles sont les positions
déutilisation du d&émentctépgnioan ei. mpadetsar ,wWm8iUX des
quel 6ergonomie doéoun smartphanes ®gti ed el 6P u daeEp In
le Personae User Lab'?! va nous fournir les données nécessaires pour répondre a

cette question. L 6 ® t*?4rmdceeu s mo n éxiste cing grandes positions majoritaires.

1 31% des utilisateurs tiennent leur smartphone dans la main droite, un nombre
en baisse de 6 %, ce qui peut soexpliquer

écrans.

119 Source : Personae User Lab (en ligne : https://www.slideshare.net/PersonaeUserLab). Consulté le
12/05/2017.

120 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°8.b

121 personae User Lab a lancé en 2014 le Street Observer Smartphone, un observatoire des usages
mobiles, basé sur des enquétes de terrain.

122 Source : Personae User Lab (en ligne : https://www.slideshare.net/PersonaeUserlLab). Consulté le
12/05/2017.
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T 29% | 6utilisent anonebre adseen baksseule3 ppirdsuCettes |,
posture est adoptée dans 53% des cas pour la rédaction de SMS.

1 15% le tiennent dans la main gauche et utilisent le pouce, pratique en hausse
de 7 points.
8% juste avec la main gauche et le pouce.

11% le tiennent dans la main gauche et utilisentc et t e f oi s | 60i ndex.

5 principales maniéres d’utiliser son smartphone

15%

+7 pts* /!

Base : 1051
* Etude SSO 2015

Smartphone Street Observer — Juillet 2016 YW’ @personae_ulab #streetObserver

Chaque utilisateur va donc préférer la position qui lui convient le mieux. Mais ces

positions se regroupent selon certaines activités. La position B correspond a la
r®dacti on d,carrcettareetorsvagg edemander dlalamgauideser t c
| 6 ®cr an.

Or, une question demeure. Les positions étudiées montrent une utilisation en format
portrait et non en format paysage!?®. La photographie est justement un médium
utilisant ces deux formats v iPersoeak Bser Lib) ®t ud e

123 | e format paysage sur un smartphone consisteat our ner | e t ® ®phone pour | 6u
de la longueur.
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montrent que 45% des sondés affirment utiliser le mode paysage. Mais seuls 1,75%
des utilisateurs observés danslaruelefont,et 35% ne | 6utilisent | a
Ce mode est généralement utilisé pour la photographie et les vidéos, a prét de 80%.

Mais comment expliquer les 1,75% constatés dans la rue ? La méme étude de 2014

nous éclaireacesujet-l © . L 6 enqturoties ®trasbnds facteurs i mp:
un smartphone : les utilisateurs, la taille du smartphone et | e | i eu. ntS6y aj
| 6 erxipe®Bnce de | 6utilisateur et | a position do

smartphone est un objet nomade, polyvalent et opportuniste ce qui influe la prise en

mai ns et | 6i nterface

Par conséquent, il ne suffit pas pour une application mobile de proposer des fonctions

innovantes, mais il faut aussi proposer une logique propice a l'utilisation avec le doigt,

sinon |'utilisateur ne se sentira pas a l'aise pour en profiter.

Lé6interface doit al or s safspounaltard tomberdansder gl e s
fausses croyances. Le Site internet UXMyths'?* référence ainsi de grandes idées

recues sur le sujet. A ce propos, nous pouvons souligner quelques points applicables

au smartphone et ° notre objet do®tude.

Le « Myth#12»s oul i gne qu amd aboir te ichoik. $1aig ptus il a le choix,

plus | 6interface est ,edsppseridgtu®ep "~ d &opnpirems r |

| 6 ut i lllivasdorc ehoisir.la solution la plus simple qui va lui procurer le plus de
satisfaction.

Le « Myth#25 »revientsur | 6i mportance des qualit®s estHl
permet de procurerune meille ur e exp®r i ence ~ |abrateriddnces at eur
trouver | e site web ou | 6application plus
Ce quinous améne au « Myth#27».llIsoul i gne |l e fait que | 6UX d
quw t i | tdis a Li6lui t ® ai de bien | 6utilisateur ~ acc

permettre une expérience agréable et immersive. « Pensez a I'iPhone qui rend méme

les échecs "plus appréciables que les réussites sur un BlackBerry'?®", ».

124 Cf : http://luxmyths.com/

2%«0r think of the iPhone that makes evema failures @Am
Bl ack B.Proruy i e x pl i q wtdigé, uh IBrone sergpluseagréableauti | i ser qudun

Bl ackBerry qui, ° | 06®poque de | darticle, proposait de
|l 6ordinateur mais tout petit, ce qui rendait | dexp®ri
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Et enfin, le « Myth #34 » rappelle que la simplicité ne signifiepasque | éappl i cati
le site web en est réduit au minimum de fonctions. La simplicité cache la complexité

afin de rendrealgt®ap®ri poaue plows i | i sat eur

Ces notions vont étre vitales pour comprendre le fonctionnement des applications

mobiles photographiques. Mais elles sont a compléter par les notions avancées par

John Maeda'?®. Il explique le processus de simplification des interfaces selon dix lois.

Nous allons évoquer les principales lois qui concernent notre sujet.

Reduce (réduire) : la réduction est un des éléments qui va simplifier le design selon

Maeda. Il incite a faire des réductions et supprimer des fonctionnalités sans pénaliser

l'utilisateur. Cbodest une propri®t® qgue | 6on va retro
ne peut pas tout afficher par soucis de lisibilité. Donc, il y a la un véritable impératif de
r®duction. R®duire cobest auechslacompleritdlceequi | a s
permet de gérer I'attente des utilisateurs sur le smartphone.

Organize (L'organisation) : cela concerne les données accessibles en ligne. Mais cela
concerneaussice quodon va af flanahiere de le farepsBrtout dams e t

notre cas avec un smartphone. Des changements minimes peuvent avoir de grandes
conséquences sur le succes d'une application. Associer des fonctionnalités, penser le

placement des boutons, tout ¢ca a un sens'?’.

Ces deux lois ménent a celle concernant le temps. Une application simple et ayant une

organi sation optimale fera gagnerCodeus tt ecnep sq uei
est demandé par les sondés pour les applications mobiles.

Maeda ®voque aussi |l e fait qupgrandre ao@unetadesi gn
mesure : Learn. Il mentionne au s s i gudune application doi't
utilisateurs et la fonction désirée : Context.

La septi me | oi ®voque | e fait gue | 6interf

| 6uti |l i satneugue Unoceusno®Rvicogui ons d®j " dans | 6e:

126 MAEDA John, De la simplicité, Paris, éd. Payot & Rivages, 2009.

Zpar exemple |l a premi re version de |61 Pod a commenc
version en 2004 a proposé une roue cliquable pour naviguer et en 2010 est apparue la roue tactile.

Cette derniére version s'appuie sur le feedback puisque I'on peut appuyer sur la roue. La navigation

se simplifie pour | aisser place au plaisir de | 6util:i
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Ces notions et développements théoriques ne sont pas des régles fixes, mais elles

permettent de mieux comprendre les enjeux et les notions mises en place pour les

interfaces des applications sur smartphones.

Dans quelle logiques 6i nscri vent al ors | esssalgcfphnéesat i ons

précédemment ?

Etudes de | idterface des applications

Nous allons maintenant ®tudier | es ipaurerf ace
illustrer et confronter les différentes pratiques photographiques des amateurs et des
professionnels interrogés. Nous avions déterminé que Snapseed était de la catégorie
des applications de retouche avancée, Instagram était a la fois une application de
retouche et de prise de vue et PicsArt se positionnait en outil polyvalent au milieu des
genres. L6UX Design de ces applications va p

ces éléments.

Accuei | de | 6utilisateur

& © = =

OUVRIR N O

Yo |
" Z Stickers Tout voir
& » @

Votre story  pogocarcras... marie_valent... jeen.lfg Vi

g vicky_s_secret
Tour Eiffel

@23081984 @pa @dashawow2 @azuk

‘,; a @gizemkarayavuz

\ 2Dim. / 47249 vues

Appuyer n'importe ol pour ouvrir une photo

RESSOURCES )

Figure 5 : Accueil des applications Snapseed, Instagram, PicsArt.

Nous avons ici les trois applications étudiées. De gauche a droite, il y a Snapseed,
Instagram, PicsArt.
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Snapseed proposeunepage dobéaccueil tr s sobreamaingui s e
de | 6appl i catommgnement dd 61 6 ut Ld vosatoh eeahnique de

| 6applicati on e s,touter rastamt époréende quaestfuneibt®pmur
expliquer |l e grand dreo ncthertet ed Gauptpi Iliicsaatdesounr s| or
groupes photographiques sur les réseaux sociaux. Al or s qu 6| nPRcsAstgr am ¢
proposent toutes deux des interfaces trés proches dans leur construction. Il est a

remarquer que la premiére page apparaissant au lancement de PicsArtn 6 e s ticilgp a s
page Vi«adtu»| mneais th Ppage « découvrez ». Par soucis de lisibilité ici, nous

regroupons les pages selon les sections équivalentes.

Instagram et PicsArt offrent donc une construction trés similaire avec un bandeau de

navigation en bas, des icones reconnaissables et affordantes, |a ou Snapseed propose

une approche avec des icones plus techniques. Avec Instagram et PicsArt, 16 a fage ¢ h
propose doexpl orer | e r ®s eau socislcrééphot og
Loaf f i cslpleotpgraphies est lui aussi similaire entre ces deux applications, en

proposant de voir un nombre de «j 0 a », me commentaires, de voir les tags de

| 0 genqui servent alors de catégories!?®. Le réseau social ainsi constitué permet

al or s do ®c hdisougee avec elds imdges, ce qui se rapporte a la notion

d 6 i maaneessationnelles dAndré Gunther'?®>. Mai s cel a per met auss
devoirceqube §t possi ble de fdlpautevoirhesc i maagtpy! quadbi
faire doaut yce quiestttoutlautastastimulant gue frustrant’3. Mais celle
accumul ation do6éi mage nbhemliresheqpepsudi@son asgi ru
usagers. Un concept quda biPRcsArtenproposantslesimagep pl i ¢ a1
libres de droits, pour que Iisseles aditen, aoestque sur Ingtagram il faut

importer sa propre image.

Cette section, spécifique a chaque utilisateur, propose via le partage et la constitution
danréseaud 6 ut i |,iumet efuorsme de flux dbéactualit ®s
contacts et de tableau de bord servant de s our c e d a.illres p remaduer o

| 6aspecdquinesbcairarl°t e pas ° ccar Inkthgram prapese pah ot o s ,

exemple des « stories ». Ce sont des photographies ou courtes vidéos de contacts,

28yisible en annexe avec doOéautres captures do6®crans.
129 GUNTHERT André, «L 6 i ma g e c o alle » Etsdastphotographiques, n° 31, 2014, (en ligne :
http://etudesphotographiques.revues.org/3387). Consulté le 5 octobre 2016.

130 e site que nous avions évoqué UXMyths évoque dans son mythen u m®r o 8, qubdu
déi mages, sans r®els buts, peut mener ° la fr
http://luxmyths.com/post/705397950

e bibli

n
ustratioc
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disponibles pendantuneseulej our n®e. Un concept emprunt ®
PicsArt offre une recherche de stickers proposés au seind e | liGatiop. PicsArt, tout
comme Instagram, propose aussiunout i | de messagerie permett a

et images sous forme de conversations avec un contact en particulier.

Pages de recherche et de ressources

=

% 4 4% 19:58 S © 7 .l 46% . 20:00

Q Rechercher Rechercher fONN G

Ressources

Mellleurs dir... xsqueezxeo cheIX|eI|ve sezanea toplu

#remixit

Chill.

1, ’ 2ot =
o ' ~J #KatyPerry
s REGARDER T, =
B | \_/ VMidéos que vous pourriez aimer #AppsOfTheDay J# : = !
; : | #PrincessCollage E

BEBE i
Al m <
Noir et@%mm "

AUTOCOLLANTS SUPER COOL

4min$|

#REMIXIT
SUPER COOL

v RETOUR A LEDITEUR Découvrez

Figure 6 : Page « Ressources » de Snapseed, et pages de recherche sur les
applications Instagram et PicsArt.

Parmi notre sélection, deux conceptions s6 o p p o Ehacune, liées aux usages

envisagés pour les applications. Snapseed propose, depuis sa derniere mise a jour,

une section compléte dédiee |l a f or mat i on Dadsecetté 6egtion | i sat
« Ressources », chaque tutoriel est basé sur les capacitétsd e | 6 a p etproposat i o n

soit des explications textuelles, soit des vidéos, le tout dans un format de temps trés

limité indiqué aldb avahéapplication propose doéappliquer
propre photographie. Cette section comporte aussi un onglet « Prise en main » qui

expligue tous les mouvements non explicites pour manier Snapseed. Cet ajout prouve

l a vol ont® d6é®tendre | 6accessibilit® de | 06ap
pas de connaissances dans le domaine de la retouche photographique. Ce besoin
débaccessibilit® soexplique par | a pl uri di s

smartphone constaté dans les enquétes précédentes. PicsArt et Instagram proposent
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eux une autre forme dobébapprentdRecherdpe» oaux Ut |
« Découverte », selon | 6i nt er,per®dt dd pawaourir thebasd dei ¢ ne

donn®es phot ogr ap hiPirsAd prapese dedtagp, pelon unalogiquen .

detriinconnuep our | 6 uldtout aves des aouleurs tres vives afin de dynamiser
| 6i nterface. I nstagram met en avant direct el
| 6utilisateur s e r aSnapseed unmire it un brdelecontdadtea énme r

proposant des notions techniques, quand les deux autres applications proposent des

suggestions et une partie recherche, tr s to

Laretouched 6 i mage

Mais | e cifur de ces applications est ¥a reto
est une action de correction et de rectification. Intéressons-nous alors aux différentes

propositions des applications étudiées. La modification de l'image est un point ou

chaque application va se différencieret s 6 a f f les catégoriesdgaennsus leurs

avions attribuées précédemment.

Nous l'avions vu avec l'accueil de I'utilisateur, Snapseed propose une interface centrée
exclusivement sur des modifications quasi professionnelles de limage. Instagram

montrait réellement son statut social et PicsArt également. Nous allons donc pouvoir

étudier la construction des applicationsetc e | u s q u 6 &Cesxélémenats pesvent

paraitre sans i nt ®r °t dans | e cadre de notre ®t

différents filtres ou options de réglages ont une grande importance sur la maniére dont

| 6utilisateur va ponuuwso.i rCoantcnte®drea u sa ulx6 ®voongt uei C

Design, | 6agencement des informationsetdans |

lpeut avoir un gr and desapplicationssur | 6utilisation
Instagram

Instagram est finalement l'application la plus simple dans le domaine. Centrée sur
I'aspect social, elle ne propose aux utilisateurs de n'ajouter qu'un seul filtre. Mais elle
permet de cumuler plusieurs réglages alors que les deux autres applications proposent
doempil er des couches d etransroet airfsii unea teitane s . I n

impressionde rapiditée. L6 appl i cati on ne propose pas de mo

131 Source : Dictionnaire Larousse.
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donc utiliser son téléphone en mode portrait ce qui réduit les possibilités. Dés la

sélection des images, I'application donne accés par défaut aux dernieres images

enregistrées sur le téléphone, ce qui sous-ent end doéutil i ser une p:
prise, m° me S i | 6application per met de na:
Léutilisateur atiliser Wessapplicatiens différentes, crébés par les

mémes développeursqu 6 1l nst agr am, per medetaurtes viddos ous i de

des collages de photos. Nous pouvons aussi choisir entre le format carré traditionnel

dol nst etterfoanat, 16/9 avec des bandes blanches pour combler les espaces

vides. Ce second format est apparu tardivement dans I'histoire de I'application. Elle

propose aussi de sélectionner plusieurs photos a la fois pour faire une publication avec

plusieurs images. L'utilisateur aura alors le choix d'appliquer les filtres sur toutes les

photos, ou d'effectuer des réglages et des filtres photo par photo. L 6 a p p | peomnatt i o n
aussi de prendre directement une photographie. Dans ce <cas, eubut il i
d 6 o p tdisponibkes, il peut activer le flash, choisir entre la caméra frontale ou dorsale

du smartphone, ai nsi gue doeffectuer l a mi s
appuyant sur I 61 mMad@iema gha st ®ldajaioisci®enn cailrée et
aucun r ®gl age manwédlutnbestbt pos svyeblse d16omgy | en
retouche de | 6i magseylutiisat@unme chdist gusunel seule image
depuis le stockage interne de son smartphone.L 6 appl i cati on dawonme ens

®cran de contr ]l e afqudlesbua soientlesactipnse deréglagéesé i ma g e
effectuées et les menus parcourus. Cette nouvelle interface de réglage propose deux
onglets « Filtres » et « Modifier », affichant les différents filtres et options de réglages
de la méme maniére. Par défaut 23 filtres sont proposés, mais l'utilisateur peut les
gérer et en désactiver ou en afficher jusqu'a 40. Chaque filtre ou option est présenté
selon un nom et une icbne ou un apercu. Comme nous le disions, un seul filtre peut
étre appliqué a la fois, mais plusieurs réglages peuvent s'additionner. Aucun réglage
ne peut étre effectué sur le filtre et les options de réglages ne contiennent qu'une seule
valeur modifiable. Ces dernieres sont modifiables par un curseur unique dépendant du
réglage sélectionné. Les options sont donc trés limitées, mais cela permet de modifier
de maniere efficiente I'image dans un temps trés limité, ce qui est cohérent avec la
vocation social @ edset | dwgppil i wcrmd i deaeespopulariiés ons e

doél nst agr anmenqetteée 2a simplgité de | 6i nt,é Bfoagani sati on
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réduction cohérente des fonctions pour reprendre les notions de John Maeda'®?, sont

un gage doéune wutil i sat iCenquineaignifieupas ppuondutaritc pl u s
gue | dapplicati on no6estphgsarsfessidnnels cosmede fgitar de s
LionelPralus.D6aut ant plus que |l a finalit® de | 6apr
sein débun r®seau photographique, ce qui corr

enquétés lors du sondage analysé précédemment. Cette finalité est imposée a la fin

de | a retouche&ndeflIfé@itmaddedmned esatu veagsa res s il Bli en
la partager, ou sans leivoyeraunc ont act comme message intern
Snapseed

Snapseed ne donne pas cette méme impression de rapidité. Lors de la correction

d 6 une ,iutiliaateer se retrouve confronté a un menu séparé en trois parties :

« Outils », « Filtres » et « Visage ». Léensembl e est affich® ¢
OnePage'®. Chaque rubrique comprend des sous-rubriques définies par une case,

une i clne et une i mag ell ypwpar mxkmpie l« Recadage b, t de f
« Courbes » et « Retrolux ». Comme avec Instagram, chaque sous-rubrique est

disposée avec une icbne ou un apercu de rendu pour les filtres. Mais la comparaison

s'arréte la, car que ce soit pour les réglages techniques ou pour les filtres, on ne peut

par défaut que modifier une seule valeur, affichée en haut de | 6 ® ¢ r'estna C
I'utilisateur de connaitre une certaine gestuelle pour manier I'application. Snapseed

propose justement une « Visite guidée » des fonctionnalités d ans l 6ongl e
«Ressources». Cette prise en main permet de guider
processus de retouche photographique, mais aussi de lui apprendre la gestuelle qui

est associée aux différents éléments visuels. La présence de cette fonctionnalité

montre que la grammaire gest uel |l e n®cessaire pour | ut i
devait pas °tre compr @dsatihsateuts.! eD paut d te npleund |
gestes impliqués ne sont pas signifiés par un quelconque élément visuel et ne sont

donc pas trés affordants. Une fois cette gestuelle acquise, | 6 ut i | i sat eur ma

grande majorit® de | 6application.

132 MAEDA John, De la simplicité, Paris, éd. Payot & Rivages, 2009.

¥ OnePageest une notion doaffichage, ou | o6information es
|l 6utilisateur doit alors naviguer dedans pour acc®der
charger. Source (url : http://www.4w.fr/blog/qu-est-ce-qu-un-site-one-page/).
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« Dans Snapseed, la plupart des réglages fonctionnent de la méme maniére : faites
glisser un doi gt vertical ement sur | 6i mage
bal ayer | 8®cran horizont &@&.»ement pour modi fi

1

Chaque réglage technique proposera plusieurs options, comme une correction
automatique, ou des options de réglages propres a chaque fonction comme le format

de recadrageoul a police du texte. Cette s®l ection
bandeau en bas de | 61 manmps ,en lwen nplme petit mts t agr a
sbaccompagnant i ci Idéanrdmulvatlii cdieantdigatioh éotaec tdieo n .
les différents parameétres de réglages fera apparaitre un menu vertical explorable en

glissant le doigt verticalement. A contrario, chaque sélection de réglage du paramétre

ou de modification du dit parametre se fera en glissant le doigt horizontalement. Le

chiffre modifié apparaitra en haut de | 6 ® etrua histogramme peut apparaitre avec

certains réglages en bas. Malgré de nombreuses options, |6 i ma g e tres misetere

avant , el l e nbest Ireco@ivectieomuadhdmi ®®@dled g e
modi fi e ce dernier, |l 6i nterface di sparai t
modi fications sur | 0i mage.

La gestion des filtres est similaire.La seul e di ff ®r ence est que
disposition dans « Style de filtre » un catalogue de modifications prédéfinies, par

exemple différents filtres noir et blanc. Pour chaque filtre,| 6 ut i | i sat eur peut
certains r®gl ages. Dans | e cas de filtres al
« Retrolux » ou « Grunge », une fonction aléatoire permet de générer des motifs.

€ chaque validation de | 6effet, | Gutdel i sat e
| 6application, image snoddiée .eCette ¢ogiqud estmubins|rapide et

moins f | ui de gutdutsedeouegealon ome suite logique de modifications.

Mai s i ci db@nuptusdelibertéstieupeut al or s ehafgementsuer do
commeenr egi st reafrf il ©h era gleg s et @&anger b qualitt derdndui ma g e
final. Unmenuest aussi pr op ope@ettant de deuenii eh arreee bueda r

r®t ablir une action, de retourner 7 | 6i mage
Chaque calque est alors modifiable, peut étre changé de position, copié, supprimé et

peut °tre transfor m® en HraGesgaptonsdapm@lemtties age d

BTexte explicatif issu de | d6application Snapseed. Ve
¥Unmasque do®cr°tage est un eéldmentsmdaerngsiiilafourieesSart masquer
Snapseed |l e masque do6®cr°tage vient au choix masquer
doigt, ou ce qudil néa pas s®l ectionn®.
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outils professionnels de retouche photographique, comme Adobe Photoshop (sur

ordinateur), qui propose un systéme de calques, ce qui en fait un outil puissant pour

de nombreuses réalisations ou retouches.Cet t e capacit® quba Snaps

un grand nombre de fonctionnalités avancées est une des raisons qui expliquent le

succ s de | dapplication aupr s des photograp
« Snapseed, ce que j'apprécie ce sont les retouches techniques, qui pour le mobile

sont assez puissantes vis-a-vis de ce qu'on peut faire avec un mobile. Et aussi le
fait qu'elle propose beaucoup de fonctionnalités tout en étant gratuite!3®, »

Lbapplicaticiamsipdepoes@idet partager | e haquggl e de
style comprendra alors t ou s |l es r ®gl ages e f. Laeretouah® s par
photographique devient alors réplicableet appl i cable ° 1 d&didentiqu

photographies.Ce | a per met laddoaghelanotiorede partage ce qui ouvre

de nouvelles possibilités. Mais contrairement a Instagram,| e partage de | 6i m
se faire par | e biais doébune autre applicatio
PicsArt

PicsArt se positionne comme une application compléte et polyvalente. Ce choix se voit

d s | 8ule pouton « +» permettant de retoucherune | mage. dl&dut i | i
choi x entre modi fier | 6 i nsa dessjner, foa créee desu n col
autocollants.

Lecol l age permet ~ | O6uti lbins at®eémur peassernben i si r
simpl ement, o u fadxbcya dajeouawetrouun du . gnedoispe doi
| 6 op®r atlidoanp pfliinciaetviears rleddinrtiegd ace de Demodi f i c
maniére générale, PicsArt pr opos e, " c h a q ages, de®chassic tes on d o6

dernieres photographies prises, comme avec Instagram, ou bien parmi la galerie du

smartphone. Léutilisat eur phetagtaphiesugsusbii | c haesegukrr ddeess
sociaux comme Facebooketp ar mi | e s & de®iksArt6. Lenchoix est ainsi

trés vaste.

La fonction de dessin est explicitewunel 6usag
sélectiondefondspr opos® par | 6application.

136 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°4.c.
B"Cesontdesimages que doautres utilisateurs ont partag® et
retouche.
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La fonction « Autocollant»pr opose de cr ®er des autocoll ant
| 6ut i ILibsagptpdurc.ati on demande si mplement de d®
el |l e se char geageselonde@otid, cepue arée n@utavollant réutilisable

ou partageable au sein de | a collection de |
La retouche photographique sur PicsArt ne met pas en jeu de gestuelle
particulierement récurrente, contrairement a Snapseed. 1 néy a doebc i ci
globalp o u r atilighteur. Dé nbmbreux gestes dépendront des fonctions utilisées.
Lobutilisateur est aldorspodeawantdbwme miemtue refna ch
comportant des icon e s , pour quitter, revenir eny arr.

a pas de texte pour en expliquer le fonctionnement. Ici, chaque modi fi cati c
réglable que par un retour en arriecre. Unmenu en baspdemédH®dbdanc®d
aux différentes options de retouches et une boutique (nous reviendrons sur ce point

par la suite). L6 o n gOuwilt» ouvr e un menu sur | 6i mage p

fonctions®®®. Chaque fonction donne lieu a des interfaces de réglages adaptés au but

de | daction. Le recadrage propose un menu h
| 6i mage, surmont ® doéun deuxi me menuyg@our cl
a u s sfiichabetda la taille en pixel. La fonction « Déformation » permet de déformer

| 6i mage selon des motifs disponibles @ans un
apparaissent,car un nouveau geste est apparu, cel ui
L 6 o « Effetl» propose de nombreux filtres, classés par theme, dans un menu
soaffichant sur | aL @aperh-eu deeu | rO®cdnwasdle ces |
| 6 ® carlaaplace du menu principal. Ici, comme sur Snapseed, chaque filtre est
réglable, selon des parameétres spécifiques. Mais le réglage se fait via des glissieres
sobaffichant sur | 6i mage. 1 est aussi possi l
par application normale, ou par multiplication des rendus, par densité de couleur, etc.
On peut égalementappl i quer un fil trequwianmservmdti dkederd d
| 6aj out de f idurriers |séhirwstnieraw pesmeeendroit précédent
| 6acltdwtni.l i sat eur pemasques desfission, surde nEme pyiricipe
gue Snapseed, mais cette fois-ciau méme momentetaumémeen dr oi t dans | 61 r

gue le choix du filtre.

BBListe compl te des effets et fonctions de | 6applica
¥¥Une infobulle est undemswswktagee slo@mifrftiecrhfammde aauf in doaf f
information compl ®mentaire pour informer | 6utilisatedt
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Chaque section th®matique de retouche appar a
part enti re, | a g e s taloms knlcenséquerse Loeanf f1i ucvhraeg ev adr
options de modi fi cat enbau méme éngEmit, comrairementauxs t a mm

i nterfaces de Snapseed et doélnstagr am, dans
identique, quelles que soient les options de modifications utilisées. PicsArt propose,
enplus,dduti |l i ser deaségofised dans ka subrique ®Magie . Mais ces
derniers r®duisent | 6i mage ~ nltO 2 40 upridxeenhesn td el €

et demandent un temps de traitement assez long au smartphone. Il y a aussi la

possibilit® dbéajout ertre grepse cdlactiom ow tepuasnla s de
biblioth que de dndmpplsisc ®#tl eom.6 alf louest du t e
doencadrer | 0i mage, de r aj Chacuwmeadecesfonctimst i f s d
proposent une interface de réglage quireprendlemod | e déun menu de r
bas et en haut. Dans | e cas de fonctions per mett a
| 6i M4gel e choix du motif se fait via | d6affi.
| 6i mage, afin de parcourir | r@enu disporiblecdege cont e
| 6utilisateur peut enrichir via une boutique

des « backgrounds » qui sont des images a mettre en arriére-plan, des polices, des

motifs pour les masquesd 6 ®cr °t ages, d e s agesoet ded nsotifgpppomn r | e s
les cadres.

Une fois | es modifications termi hn®esnagledasppl
propre réseau s oc i al 0 U les cagplicationis iprésentes sur le smartphone.
Lébutilisateur peut aussisamerrtiegeirntledinmage Ir
comme sur Instagram, ou bien simplemente nr egi strer | 6i mage.

L 6 app !l PicsAttpropmse ainsi des fonctionnalités permettant une réelle démarche
creatveaut our de | 6i ma g, ennede lindtant pasa ta sim@erretoachee
La grande diversit® des fonctions disponi bl ¢
utiliser quolnstagram, tout e.PouRdautanbRicsArtl us di
ne propose pas toujours les mémes options et les mémes filtres que ces deux

derniéres.

WLes fonctions permettant doajlesautoeotlants, esamm@|reflehe nt s
cadre ou légende (pour ajouter un texte).
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Par conséquent, s i | 6i nterface per met doustetque lser une
r®seau permet doéapporter | e-coquacesogtesseusm®di at
facteurs expliquant le succés des applications de retouches photographiques sur le

smartphone ?

Qu an thteffabes up pl ant e | uWhaqupeau neotelirde la
photographie est né

Nousavbéas vu en d®taill ant | es applications
proposeées, leurs maniéres de gérer les réglages, qui vont changer le rapport que

| 6uti haveadtd eludi mage.

Une nouvelle fluidit® de | 6i mage

Pour effectuer toutes les fonctions qui lui sont attribué, le smartphone doit étre
performant. C 6 eavec cette logiqued e pui ssance et de rvarpi dit ®
les applications. Le smartphoneal a particul arit® de proposer
photographiques : le premier étant le systéme de prise de vue lui-méme et le second
étant la surcouche applicative. Or il y a de la concurrence sur ces deux niveaux. Cela
m ne au comportement constat® par S®bastien
dans une logique de multi-appareillage!4!, avec un smartphone et un autre appareil

photographique pour prendre des images. Car la finalité est la méme, prendre une

photogr aphi e. Et de | a m°me mani re quodédune appl
fonctions voulues par | 6utilisateur, ou ne
appareil photographique nbéest pas adapt® "~ t

applicat i ons sur un smartphone permet dbéavoir p
Pourtant si des applications comme Instagram ou PicsArt ont tendance a centraliser

une mul titudkd ad v®@teapdkedsune photographie, C O mi
ret ouche @tesonlpatage @agdaene veutpasdireque | 6utidquwiat eur
seule application. Mais,c 6 est surtout une d®marche pr ®sen

photographies. Le site Phototrend a demandé a dix photographes quelles sont les

141 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question nll.a.
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applicatioseatgadielcs umtei lciapt #r Ghacdna®rareteois =~ | 0 a
et j u gig-hwid “applications différentes pour prendre et retoucher des
photographies. Toutes ont leur petit plus, leurs fonctionsqu e | @ & a t. Peagsi
rejoint ldéxritet par Sélsastieni Apmiotti, q u | expliquai't ut i | i s
applications sur une image!*. L6ensembl e des applications p
sphére malléable et proche de ce qui était et est toujours proposé par des logiciels

plus « experts » comme Photoshop et Lightroom. Celasous-entendqu 6 une appl i ca
ne peut pas tout faire, mai s quoéil y a une
| autr e, sans ,aulcoeaesembslte i ®t amin g®N®r al e mer
selon | es envirEs deul dbobubesateusmartphone p
ensemble de fonctions réunies en un seul endroit. Une image numérique capturée sur

smartphone pourra étre lue par la grande majorité des applications disponibles sur le

marché. Une photographie est une image et ne va pas mettre en jeux un format de

| ecture propri®t aire I mposant | Lé amartphdnes at i on
module cette expérience et la conception des applications apporte les fonctionnalités

nécessaires. L 6 i ma g e a arniténsar lesmantghonk, qui est assez visible dans

|l utilisation doélnstagr am. Ell e peut °tre ¢
toutes les étapes de la création visuelle sont ainsi regroupées sans mettre en jeu des

connaissances techniques pousseées.

Le numeérique semblait avoir réalisé la promesse de démocratisation de Kodak de

1888, mais ce no®t & Hexigtadt encarecuheabreera éeohnique r a i
fortement présente dans chaque prise de vue'#>. Méme si nous avions évoqué la

création d @utomatismes au fil des années, | a pr at i phategraphié élaberée

restait, avant le smartphone, un | oi s i r pastiénaémia fallaitudébourser une

somme cons®quente pour avoir du mat ®ri el ad

fallait encore décharger sa carte mémoire ou aller dans un studio photo ; autant

142 Roue Damien, « 10 photographes mobiles partagent leurs applications photo préférées »,
Phototrend, aodt 2015, (en ligne : https://phototrend.fr/2015/08/10-photographes-applications-mobiles-
photo). Consulté le 27/05/2017.

143 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n12.

144 Gunthert André, « Le smartphone a plus démocratisé la photo que tous les appareils existants »,
L6i mage soci & leeherthes danre @unthert,dParis, octobre 2015, (en ligne :
http://imagesociale.fr/l2213). Consulté le 6 octobre 2016.

145 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question 5.b.
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do®t apes soOéopposant ° une fluidit® de | 0i mat
| 6

de | 6i mage, tduehé, ou lg padagel Mousraegions pourtant vu que de

6 a r g e malbrngenuletemps des manipulations nécessaires aux transformations

nouveaux appareils, tels que le Polaroid, permettaient au plus grand nombre de

prendre des images sans se soucier de réglages techniques. Mais le résultat était un

genre photographique bien a lui, ne venant pas rivaliser avec des images de
professionnels.

Avec le smartphone, ce t aspect de rapidst ®,audaciilmm®dd ea
conception des interfaces des applications. Celapeutpr endr e | a lbiditd me d 6
de | 0,itelieajged efprime André Gunthert'#5, Dans la mesure ou la photographie

est maintenant s®par ®e de s a peutfare @veliebsa mat ®r
mai trise de | 6i mage. La prise de vue, | a ret
un seul et méme lieuquiestlesmar t phone. Sans | a mat®rialit®
va pouvoir envisager sous un nouvel angle certaines actions telles que la retouche.

Or,| 6essai, | 6 ®c hec, | 6abandon, |l e m®l ange,
nouvelles expériences sans conséquence grace au numérique. Mais si ce sont des

propriétés de la photographie numérique, que | eappbrt du &martphone ? Le

smartphone centralise et rend nomade des actions qudl était ] u sadprs dniquement

possible de reéaliser sur les ordinateurs des professionnels. 1l donne acces,
gratuitement et ~ néi mp,a une gragde imasse de contenus et doéo
créations visuelles, qui permettent de laisser libre cours a sa créativité et son

imagination. Mais surtout, il simplifie des actions qui étaientjus qu 6 al or s r ®s er v
des connaisseurs ou des professionnels. No us | 6 alesantedaceg ne sont pas

constituées de menus complexes contrairement a des outils comme Photoshop4’

avec des termes peu signifiants pour les néophytes en photographie. Les trois

applications étudiées présentent les fonctions avec des icones ou des termes simples

qui permettent de comprendre aisément les fonctions. Les réglages peuvent étre soit

modifiés, soit testés, avant de les valider. Et les filtres permettent facilement et

rapidement de créer des effets sans avoir & connaitre des notions de créations

146 Gunthert André, « Le smartphone a plus démocratisé la photo que tous les appareils existants »,

L6i mage sociale Le carnet dParis,loctobra 20i5¢c(bndigne:d’ Andr ® Gunt |
http://imagesociale.fr/2213). Consulté le 6 octobre 2016.

WExemple de | 6interface du |l ogiciel Photoshop en ann
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visuelles. Le dilemme est donc de proposer des applications simples mais aussi

pui ssantes. Ce s o0 n tressbidaatilel plusedans s dnteeenstaeec me s

des utilisateurs postant des photographies dans des groupes dédiés'*®. Les sondés

ont par ailleurs montr® | eur attirancCe pour
partage nbda pas r ®edlalremesn@ia rcdhpahnogn® . a vLeec slmar t
pas inventé lesgroupes de partages ,diémémeacgte nosiomdu i nt er
partage doi ma des sies gpecidlises dxistaientebien avant le premier

iPhone'#®, Mais les applications comme Instagram, se trouvant a la frontiére entre le

réseau social photographi que et | 6appl,ipaermaettentaesingldierleset o u c h
®t apes de cr®ation et de vie destpadalleussge pho
| 6 appl i ceattlai ptus citég wlans notre sélection. Snapseed est celle la plus

évoquée par les photographes amateurs, ou les utilisateurs sensibilisés a la retouche

de | 0i mage.

La conception méme des applications pousse a la rapidité. Instagram propose par

exemple peu de fonctions, mais leur efficacité satisfait les utilisateurs. Instagram, et

cela concerne toute notre sélection des trois applications, va proposer un ensemble

de fonctions pr °tes quil 6panpmhedtit ent ) l Gutilisateul
envies. Pourtant, bien que différentes, il y a une continuité entre ces applications. En

effet, elles vont par exemple proposer les derniéres photographies prises par

| 6uti | i saaptreusr .quPeuilsbut i |l i sat eure, lesipplicatians ouc h®
de notre s®l ection pr opmaisaussitsystrbaiquemenydesat r er |
partager. Nous avions vu que certaines applications proposent un réseau social
photographique, d 6 a les$ troes citées plus, hautrexistes ausai ae ¢
fonction de partager | 6i mage via une autre

proposer dlacaions instaéesasyr fe terminal*® quisont capabl e do

| 6i mage. Ce disposepeddautdes applications de r
ou de partage de | 6i mage si | 6 WPicSArt propase e ur e |
une | i st eonsdydi aempldnt nat@dllément liées, mais cette liste est générée

en fonction des applications installées sur le smartphone.

WR®sultats pr®sents dans |l a section d®taillant | 6engq
19 CoNTINIAdrien,Les nouvelles formes dobéexposi t,M@wiredee | a phot
master en Sciences Humaines et Sociales, sous la direction de Thierry Bonzon Paris, Master Cultures

et Métiers du Web, 2016.

WLes smartphones utilisant |l e syst me doexploitation
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@ Appuyez ici pour partager des fichiers

volumineux avec vos contacts.
Partage

Galerie Fond d'écran Instagram simplifié
Facebook Messenger WhatsApp PicsArt Messenger Facebook Set As
Profile Pict...
Pinterest Twitter Plus : u u
Instagram Snapchat Message Tweet

Privé
2 ENVOYER MESSAGE DIRECT N

Figure7: Applications propos®es
«partagere, respectivement dans | 6a

Dans le cas de passionnés ou de professionnels, qui ont a leur portée les
connaissances techniqguespour | a manaderetiles iogicekls adéqdats pour
retoucher | éce gque ges appligatians Isurs apportent ? Comme nous
| 6avons vu av desfilttes avrimeatlaus$ & seduivedes professionnels, ou
dans le cas de Wilfrid Estéve,c 6 e st | a ¢ o otooude son gavail.dviais un
autre élément de réponse est amené par Sébastien Appiotti : « € le design la gratuité
et que c'est quand méme agréable d'utiliser ces outils. lls sont bien faits, bien

congus®*». La notion de plaisiaitahéoutilisation fai

Une ludification de la création permise par le smartphone

Léinteraction tactile avec |l es applications
| 6homme et ™. laa margpualdtionres immédiate, par le bout des doigts. Si
| ut i | i s a uchean une phetagtaphie gut son ordinateur, il doit transférer son
image, trouver son emplacement, avoir un logiciel de retouche du type Photoshop ou

Gimp. Puis, il faut comprendre le fonctionnement des menus, le fonctionnement des

réglages. Alorsquesursmar t phone | 6action est devenue in
rapide!®3, La visite guid®e de Snapseed ne dure
dél nstagram | da montr ®, tout est fait pour

151 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°6.

152 BoucHER Amélie, « Expérience utilisateur mobile : UX design pour smartphone et tablette », Paris,
éd. Eyrolles, 2015.

153 |bid.
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icbnes sont grosses, les réglages existent, mais sont réduits au minimum et il est

i mpossi ble de cumul er l es filtres. La simp
guasi ment i mpossible. Sur Instagram, | é6util:]
etvoirlerenduendirectsur | 6i mage, sSsans aucune crainte 1

de méme avec le choix de ses applications, du fait de leur gratuité, ou pour certaines

doun tarif en ®We-Ceta penmeeuiroboutilisateur
le mieux a ses attentes. Jean-Phi | i ppe Pol i ®voqulutindrdati | | eur
doessayer des applications sans but pr ®ci s.

« Je dois également avouer que le post traitement a deux doigts se révéle trés
agréable par ses possibilités et, encore une fois, son immédiateté>> »

Jean-Phi | i ppe Pol i parl e ainsi déoune rational.]
rapi dit® et l e plaisir doéutilisation. Cet a ¢
retrouve dans la gestuelle de Snapseed. Le jeu est défini dans le sens littéraire du

terme par le dictionnaire Larousse, comme étant un « Ensemble des mouvements des

choses ou des étres produisant un effet agréable ou curieux, ou libre exercice de

guelque chose ». Un aspect ludique, de jeu qui se retrouve dans le geste unigue a

faire pour modifier un réglage. Un geste qui se fait par un simple contact physique sur

| 6®cr an. La retouche prend sur | e smartphone
| 6action dir ect e Lacanséeguemce de lafluidité désdmages ay sein

des applications, mais aussi des filtres ou des réglages ne demandant pas de
connaissances techniques, e st que | 6util i sat etarvoireesqui i nvi t
correspond | e mieux ~ | 6i mage.

Cett e not i qgsansdduassds @it, menant la photographie a un certain plaisir

de cr ®ati onPicshrid @&dp d Il iucsatrieormi en en proposant d
aux utilisateurs. Chaque jour est proposé un défide créatond 6 aut ocol | ant, de
vue, de dessin et de montage, chacun ayant son theme. Chaque défi demande
doutiliser wees gppasretse ndaent "’ | Gutilisateur,
collection freetoeditve nant de Poagpleistattiaomommunaut ® d
choisit le gagnant de chaque catégorie. Mais la libert¢ que | dutil i sateur
smartphone per met de cr ®er et de modi fier I

154 Constatation des tarifs pratiqués sur Android par les applications étudiées pour la typologie des

applications, hors achats dans les boutiques internes aux applications.

155 Cf. Interview de Jean-Philippe PoLl, en annexe, question n°2.

¥Uni quement dans |l e cadre des d®fis autour de Il a con
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PicsArt pour participer au concours. Ces défis journaliers autour de la création
doéi magesnt i ldlédwsnter ecert aine fa-onrg e | ledirnmaapgpeo,r t

smartphone et une forme de jeu.

Cette recherche de | 60®motion et de jeu avec
des coul eurs de |1 06inter f ac ePicsAttsostaffitbésavecc | ®s d
des couleurs vives et stimulantes, qu i néont aucun | i enledbutec une

serait alorsde d 6 e n ¢ o lemplotgraphe occasionnel dans sa recherche d itnages
via des couleurs attrayantes. Les ic*tnes de navigation ne
dans aucune des trois applications étudiées, leur signification est assez basique et
commune. Les couleurs sont travaillées en harmonies. Les parties sociales des
applications sont dans des teintes claires et estompées. Snapseed utilise plutdt des
nuances monochromes dans des teintes sombres, ce qui lui confére un aspect plus

sérieux. Le design a été travaillé selon une logique de design émotionnel*®’. Le but est

ai nsi de faire ressentir certaines ®motions
| 6application. CO0 e sttedanslessritcresidap bapeict dail 6en
ddéune ap pdcrit paalésiutdigateurs interviewés, etquir ej oi nt | 6aspect

présent avec retouche des images.

Si |l e design a ®t ® pens® pour provalegeer che:
estce quodi l y a aussi une construction visuel

effets proposés par ces applications ?

Les canons esthétiques qui perdurent dans le temps

Lionel Pralus, dans son interview, expliquait que le smartphone et les applications
mobiles avaient| 6 avant age de proposer uargentiguequur Vver

| 6i nt ®resse dans son discours photographique

« Ce qui est intéressant c'est aussi quand on utilise des applications qui permettent

d'avoir des photos carrées ou d'utiliser les filtres directement et qui font référence a

l a photographie argent i qudeux inGrédsaitentreianal e mer
photo instant an®e num®r i que et en m° me t e
argentique, [..] un peu marquée pellicule années 70-80 qui sont des esthétiques qui
m'intéressent!®8. »

157 BoucHER Amélie, Expérience utilisateur mobile : UX design pour smartphone et tablette, Paris, éd.
Eyrolles, 2015.
158 Cf. Interview de Lionel PRALUS, en annexe, question n°2.
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Léest h®tigue pr ®sent e dsemisleétredres odepteelvarsaumet i on s
nostalgie de | 6®poque arge®cieque |Idbatli ai padi
donnant un aspectvieilli™ | 6 i Qrbaegset u n erappartaunpasséeta ce que la
photographique numérique ne produit plus.
FilterFakers'™®e st un site utilisant P ebicaffithe dix-nebb anal y
filtres différents disponibles sur la plateforme Instagram. Le site détaille le pourcentage
doéutilisati onl @a&p g leslesdfieit dbtereissurdes images. Mais la
majorité des filtres ne sont pas décrits comme lié a une esthétique du passé. Le filtre
Valencia, utilisé a 5,04%, estdécritc o mme une t o wBhen ajautarst nne ® e
teinte marron et grise. Le filtre X-Pro I, utilisé a 0,32%, donnerait un aspect vintage
avec une saturation des tons. Le filtre Earlybird, utilisé a 8,30%, procurerait une
sensation réelle de Polaroid, avec de douces couleurs fanées et jaunies. Le filtre 1977,
utilisé a 0,77%, aurait un style nostalgique. Un certain lien avec le passé est donc
pr®sent, sur I nstagram. Masoc¥gs Mémesil 6apphrirkehce:
laisse facilement penser a un lien avec une esthétique de la photographie argentique
ou avec d 6 a n cproeédés, sans études poussées avec des images comparatives.
créer un lien entre ces esthétiques serait arbitraire. Néanmoins,dans | 6appl i ca
Snapseed,i | y a | es das&Refrglux p et e\dntaged»>eqtii ont visiblement
faire référence a une esthétique basée sur des canons visuels propresad 6 anci ens
procédés photographiques,c o mme | 6 ®v 0 q u a i Pour Sébastrere Appio&iy al u s .
la création reste fortement standardisée par les outils proposeés.
« Par exemple le filtre des stories d'Instagram, le filtre noir et blanc et c'est toujours
le méme, y compris les filtres proposés sur VSCO, Snapseed et autre, étant donné
gue c'est toujours les mémes. [..
.J, je pense que d'un c6té il y a bien des velléités artistigues qui peuvent étre
indépendante, mais dans le fond il y a une esthétique qui est fortement standardisée

et déterminée par les outils sociotechniques qui sont utilisés et les applications et
les retouches qui sont faites6! »

Snapseed, PicsArtetl nst agram nodont pas | a Chmaumea gesti
proposer des réglages et des effets particuliers. Dans Snapseed,| es f il tres nod«
de noms, ce sont des num®ros ou des descrip

PicsArt ont des noms pour chaque filtre. Pourtant, entre les applications, les noms

159 filterfakers.com est un site web développé par le groupe Kinda like a big deal.

180 Webstagrame st une application tierce, qgipesn®dsur | e conte
rechercher facilement via internet le contenu disponible sur la plateforme Instagram.

161 Cf. Interview de Sébastien APPIOTTI, en annexe, question n°9.a.

Page 92 sur 182



different, mais certaines esthétiques se retrouvent, comme certains effets de noir et

blanc, ou de filtres ayant des teintes orangées prochesd e | 6 est h®t i gdse de v
décolorés par le temps. Chaque application propose alors un univers visuel, qui bien

gue sobOappelant diff ®r emment , Silesiapplicatipnpsl au x
distinguent par certaines fonctions qui leur sont propres, il y a une standardisation des
fonctions et de | 6est hNeanmans Enapdeed paf sesotitiise s pr o
de retouche avancée et certains réglages comme le « Contraste tonal» ou | d6ef f et
« Grunge », propose des effets qui ne sont pas présents dans les deux autres
applications de la sélection. PicsArt aussi, par ses nombreux filtres créatifs catégorisés

dans | &Maygig», permet de nombreux effets avec une esthétique plus vaste
que des copies de styles argentiques. | | y a donc ausesautrel 6exi s
esthéti que cr ®ati ve, mal gr ® | a ,tcenmd i@ fait lonelj u 6 a |

Pralus, a renouer avec une certaine esthétique argentique. Cela reste un aspect tres
présent dans la retouche mobile, 36,7% des sondés ont dit retoucher leurs

photographies pour donner un style « Rétro ».
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Conclusion

Les enquétes menées pour ce mémoire ont montré que le smartphone est un objet qui

est adopté par le plus grand nombre, sans différences de milieu social ni de genre.
Pourtanunobedegti peut s dlsy m@ésente commeuin appareil

polyvalent et nomade, doté de capacités de communications poussées. Ce sont ces

gualités qui en font un véritable outil disponible a tout instant dans de nombreux cas
defigureetla phot ographie néy ®chappe pas.

Le prix de ces appareils varie grandement en fonction des qualités technologiques,

rendant le smartphone disponible au plus grand nombre selon ses moyens. La place

cruciale que joue la photographie numérique dans le smartphone est confirmée par le

réle de cette fonction dans les discours commerciaux. | | néyeasoplhusgdachet e
appareil photographique. Le smartphone | eét devenu, a part entiere, avec ses qualités

et ses défauts, « c'est un appareil a photographier®? ». Pourtantiln 6 e st simple u n
appareil photographique. Il est un ensemble de fonctions, limité toutefois par ses

capacités matérielles, sa puissance de calcul, mais aussi par la puissance du réseau.

Un smartphoneper met de se divertir, doéapprendre,
jouer. La photographie vient se placer dans cette sphére-la, au méme titre que la vidéo.

De plus, la photographie al 6 avant age doé°tbkefadbébluemenintr
logiciel et de toutes les ressources techniques nécessaires qui sont bien moins

colteuses en performances quel or s q u 6 o nraiteranelvidéd.t e

L étude des technologies et des interfaces des applications mobiles a montré que
| 6 & devient & la fois viseur et interface de contrdle.  C dre sduvelle logique que
le smartphone a imposé a la photographie.Ce changement soO6exel ique
di s p o s eunenaubiitudd de boutons physiques pour paramétrer et prendre une
photographie. Si certaines marques comme Sony ont conservé un bouton dédié au
déclenchement de la prise de vue, des logiquesd 6 e r g o différemiegont en général
été préférées. Par exemple, le bouton dédié au volume sert soit a gérer un zoom
numerique, soit a déclencher la prise de vue. Mais le déclenchement peut aussi se

faire, par la voix ou par la détectiond 6 u n s grace d la reujtitude de possibilités

162 Cf. Interview de Wilfrid ESTEVE, en annexe, question n°3.
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du smartphone. Cependant, i | nda pasantagaseComnenoas | 6®voqui ¢

dans ce qui le différencie des véritables appareils photographiques, il ne dispose pas
natvementd 6 obj ect i f s $mdeeoonm.Bemuueceld évaue grace aux
derniéres innovations techniques, avec des smartphones équipés de deux capteurs

photographiques c6te a cote. Ainsi il existe des accessoires comme des objectifs a

pl aquer contre | e t ® ®pduprésede grau@es sociauxédet u d e

part age da&mohti@ guepeg ée photographies en bénéficiaient.

L6®vol uti on dapugtareertem amélogr les §mitations imposées au
capteur photographique du fait de la petite taille du smartphone, améliorant ainsi la
qualité¢ de 16i magGéest e g gand le smartphone utilisable par des
professionnels, qui vont méme j u sagleuconsidérer comme un appareil de plus dans

leur inventaire'®3, Pourtant,c e ndest que demadphanesiréaentsque t i e

r

d e

des modesdecontr |l es de | 6ap pistégré ot vupehjaut'®h ger ap hi g

smartphone a donc longtemps fonctionné avec des réglages automatiques de prise de
vue. Cette spécificité fait finalement suite aux modes automatiques des appareils
photographiques classiques, eux-mémes issus des nombreuses évolutions
techniques dans le domaine de la photographie argentique comme nous avons pu le
voir. Cette omniprésence du smartphone dans nos vies et les nombreux réglages

prédéfinis ont considérablement simplifié la prise de vue, la rendant accessible a tous

etatoutmoment,sans pr ®m®di tation de | 6acte photogr

Le smartphone se définit aussi par sa capacité a étre concu autour de fonctionnalités
debase pouvant °tre am®lior®es ou modi fi ®es
dans la description de leur typologie, l e nombr esnde apeaduwmaerEdrd o n
sur Android et 10S, tout comme le nombre de smartphones. La photographie profite
de | a mul t istomtcs capablellssamgrtphone. L6 u t i | pest mdingenant

avec un seul objet, mais aussi parfois au sein de la méme application, prendre une

p a

photographi e, |l a retoucher et |l a partager.

163 Cf. Interview de Wilfrid ESTEVE, en annexe, guestion n°3.

¥Un des exemples de cette ®volution est | 06ajout doun

smartphone. Nommé API Camera2 chez Google (donc le systeme Android), cela permet de gérer
guasi ment tous | appareipphatographique. Saurcad:e | 6
http://www.frandroid.com/android/269126_api-camera2-et-lollipop-votre-terminal-est-il-compatible-

avec-les-nouvelles-fonctionnalites
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photographie sont réunies en un seul lieu dans un laps de temps de manipulations trés
restreint. Le numeérique avait déja apporté de nombreuses transformations comme la
disparition du support de prise de vue et la multiplication des photos. Le smartphone
apparait comme un nouvel acteur qui a la capacité de réunir toutes les dernieres
évolutionsde laphotograp hi e et do6y a jpossibiligges cordnee lepartage e | | e s
de | 6 qumestgdevenu plus simple. Plus besoin de transférer ses photographies
sur un ordinateur pour les envoyer. Tout peut maintenant étre fait sur le méme appareil
et ce, en simultané, ou juste apres la prise de vue, quel que soit le lieu.

Le smartphone a aussi apporté la possibilité de retoucher simplement une image.
Cette derniere nécessitait auparavant | dlisation de logiciels experts, voire encore
avant ne pouvait se faire que par le travail du négatif. Pourtant elle se retrouve, grace
au smartphone, simplifiée et dotée de nombreux automatismes au niveau des réglages

aussi bien techniques que visuels. Les réglages techniques, touchant aux parametres

d e | 6,isantaegpécités par des icones ou des tutoriaux. Quant aux modifications
vi suel | es ,desifitreslsant larpoug proposer un ensemble de modifications
simples | 6ut i Ipiasrataegler . deLd a photographie sbéinsc

linéaire dans le prolongement de la retouche photographique. Les instants de la prise

de vue, de | a r et ouimdge sod tevedus plys simplea gt@lusde | 6
accessibles a un plus grand nombre. La présentatons ous f or me doéapplicat
atoutunchacun,de trouver ce qui | 6i n 6t d@spaniblesssur c 0o mme
le marché.

Cbest cette capaci t partaitufonstionael, toy Bnorestant Simple t r e

et globalement gratuit, qui est recherchée par les utilisateurs, quéi | s Soi e
photographes professionnels ou simples néophytes. Les professionnels préféreront

cette capacité a étre disponible en permanence, comme le souligne Wilfrid Estéve, ce

qui leur permet de ne pas étre séparésde | eur out i | de travail
communication débun photographe passe de plu
photographiques comme Instagram, nous le rappellent Wilfrid Estéve et Lionel Pralus.
Alorsquelenéophyt e trouvera un moyen de sbdbessayer
sans avoir a apprendre un langage technique poussé, ni méme a débourser plus
débargent pour <cette pr aibciugedans le dmartpHomenlneé i on ®t
présence qui est devenue pour certains un critére de choix, notre étude le confirme.

Alors que pour les amateurs avertis, le smartphone leur permetd 6 e n rleurgratique

photographique avec un nouvel outil.
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Tous | es photographes professionnledadrededut i | i
leurmétier.r.Cer t ai ns | 6ont inscrit darasgldbaddement,pr at i q
comme la majorité des usagers, cela leur sert dans un cadre privé et familial a prendre

des photographies sans avoiumimgpsst maténel.tlen pr ®v o
va de m°me pour | a retouche photographique,
Les néophytes et amateurs sont, dans un premier temps, intéressés par le partage de

| 6i mage sur | e smart phone, Cqgladépsnd gedarcuriboseé r et o u
et du rapport que chacun établita v e ¢ | ®ébutanty et amateurs dans le domaine

sont tout autant intéressés par la retouche pour corriger des défauts, que pour

esthétiser les clichés. La présence assez constante de filtres visuels explique cette

volonté esthétisante. Ces filtres serventac hanger si mpl ement etl aspe
ne nécessite pas dé a v o i compeétenses particuliéres. Une certaine homogénéité

des propositions visuelles existe entre les applications, une similitude des effets

proposant une esthétique datée, proche de la photographie argentiqgue. Cette

est h®ti que d®t ®miiapporer desd@éfauts gt éa repdoeyphysiquement

pl us proche doéun d ®aisdes applipagomsene ge linfitenppasa icela
etoffrentbi en souvent doéautres proposi tecadreade vi sue
Snaps e edstagram. d 0 |

Les professionnels auront plus tendance a utiliser le smartphone juste comme outil de

prise de vue, que comme un outil de retouche de 16 i ma gé&mge si roertains
photographes essayent cette pratique pour appliquer facilement une esthétique qui

correspond a leur discours créatif.

Le smartphone nbéa pas apport® dellsfowndaasaux ge
lacontinutéd une transformation num®rique dse | 6i me
il est maintenant plus simple de faire des photographies dans la rue sans se faire
remarquer,nit r oubl er | 61 nst afcegepdeaistait déjaavart, igrdce Ma i s
doéa@uaolesti ons technigues dans | 6histoire d
simple avec le smartphone, comme tout le processus créatif de la photographie. La
capacit® quoba alpartagermmstaritapdment du contenu s 6 e st aussi

appligué a la photographie, permettant de communiquer | 6 i mapigleanent, mais ce

sont des conversions dobusages. Loal bum photo
sur le téléphone ou en publication sur Instagram. Le rapport © | 6 iarété ghangé
par le numérique, gq U i a d®finitivement supprim® | 6att
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visionnage de la photographie. Le smartphone a réduit le temps existant entre le

moment ou | 6 ut i | i sdala ephotographre eeh la partage. Il continue la
transformation num®rique de | 06i magesalkn si mj
photographie. Cela devient une pratique accessible par le plus grand nombre. La

modularité des usages possibles, grace aux applications, satisfait les néophytes

comme les professionnels. Néanmoins, | a phot ographie sdbéest Vue
usage classique avec un matériel dédié. Si certains téléphones avant le smartphone
avaient d®j ~ initi® | e changement,pporteladest ro
photographie dansunobjetqui no6®t ait pas vu comme un r ®el
Pour cela, il a créé autour de la photographie une nouvelle grammaire gestuelle, qui

est fortement | i ®e au rapport t AdOW®it lualeque s
interfaces a montré que les applications ont tendance a proposer des gestes intuitifs,

ou alors | dapplicati on adgestes adéghaist Néanmeirsst e u r
Butilisateur doit appr endrmémedelaesticongraite r appo
de maniére a simplifier les actions au maximum. Cette transformation des gestes

amenel a retouche de | 6i mage au sein dbébuhe con
dans le but de créer un lien jouant avec les sentiments de | utilisateur.

Le smartphone si mpl i f ietenodifie|a cagacité gue musmavons™ | 6 i m
a prendre des photographies. La photographie peut étre réalisée a tout instant. Pour

autant, ces instants existaient déja dans la pratique des photographes. Tout utilisateur

de smartphone a maintenant potentiellement les moyens, dans le creux de sa main,
doexp®ri menter et de soOexprimer par | a phot
avons, par lesimages créées avec un smartphone,n 6a f ondament al ement ¢

Ce sont les acteurs de cette vision du monde qui ont évolué grace au smartphone.
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Annexes

Enquétes de terrain

Etude de | 6utilisation des applicatio

« Po » signifie format portrait, « Pa » signifie format paysage, « Ca » signifie format

carre.
Mobile Phone Photography International
Applications Plusieurs . :
N° o Smartphone | Accessoires Sujet Nocturne | Formats
de retouche | Applications
Terrasse -
HTC One Street
1 | Snapseed Oui Pa
M9 Photograph
ie
Snapseed _ _ . Nature -
2 _ Oui Redmi 3x | Objectif Po
- PicsArt Macro
Vitrine -
Acer liquid Street
3 Po
zest 4g Photograph
ie
Snapseed _ _ Papillons -
4 _ Oui Huawei y5 Pa
- Lightroom Macro
Myphone Montagne -
5 ) Pa
Rio2 Paysage
Samsung Miniature i
6 Ca
note 4 Marco
Azus Fleures -
7 Snapseed Zenfone 2 Nature Ca
Laser Morte
HTC One Riviére -
8 Snapseed Ca
M9 Paysage
) Riviére -
9 Redmi 3 Pa
Paysage
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Huawei Fleures -
10 | Snapseed Po
grs Macro
Mobile Photography Community
. L Fleur -
11 | Lightroom OPPO F1s | Objectif Pa
Macro
. . Riviéere -
12 | Mix iPhone 6S Crépuscule Pa
Paysage
Boutique T
. Street
13 | Snapseed iPhone 6 Pa
Photograph
ie
iPhone 6S Fleur i
14 Po
plus Macro
Plante i
15 | Snapseed Mi Note Objectif Nature Pa
Morte
Bus T
Symphon Street
16 | Snapseed ympnony ree Pa
H120 Photograph
ie
) Riviere -
17 | Snapseed Huawei P9 Po
Paysage
Samsung Lac -
18 | Snapseed Pa
S8+ Paysage
Photoshop _
19 Redmi3 Macro Pa
Express
Samsung Silhouette -
20 | Snapseed Pa
Star plus Paysage
MobilE PhotographY
Samsung
21 Feu de bois Oui Po
Note 5
Lenovo Allumettes -
22 | Snapseed ) Pa
vibe k5 Macro
Animal
Samsung
23 | Snapseed Photo Pa
J7 animaliere
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Street

Lenovo
24 | Instagram ) Photograph Pa
vibe k5 .
e
Statuette -
25 | Snapseed Lonovo P2 Pa
Macro
Riviere -
26 Moto M Pa
Paysage
27 Moto G5 Aube Oui Pa
Xiaomi Rue !
) Street
28 Redmi Oui Po
Photograph
Note3 .
e
Snapseed _ _
_ Xiaomi Fleur -
29 |7 camera | Oui _ Ca
Redmi 3 S Macro
360
Vivo Animal -
30 Po
v5plus Macro
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Résultatsdel 6 enqu°te sur | es wutilisateurs

Vous étes?

261 réponses

@ Une femme
@® Un homme
@ Autre

Dans quelle tranche d'age étes vous?

267 réponses

@® 12 ans et moins
® 13-17 ans

@ 18-24 ans

@® 25-34 ans

@ 35-44 ans

® 45-54 ans

@® 55-64ans

@ 65 ans etplus
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Quelle est votre catégorie socio-professionnelle ?

2671 reponses

@ Agriculteur exploitant

@ Artisan, commercant, chef d'entrepr...
@& Cadre

@ Employé

@ Ouvrier

@ Profession intermédiaire

@ Etudiant/alternant

@ Retraité

1I7a 4

Quel est votre niveau d'étude ?

267 réponses

@ Sans diplome
@ Brevet des colleges

@ CAP/BEP (autres diplomes
techniques)

— @ Bac (géneéral, pro ettechnologique)
% @ Bac +2 (BTS, DUT ou autre)
@ Bac +3/4 (Licence, Maitrise)
@ Bac +5 (Master, écoles dingé, écoles
darts...)

@ Bac +7 etc (Doctorat, post-doc, thése)
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Savez-vous qu'il existe plusieurs qualités et types de lentilles pour les
appareils photos des smartphones ?

267 réponses
@ Oui, etjy suis trés sensible !
@ Oui, mais peu importe.
@ Oui, mais je trouve que la qualité des
218%
photos entre les smartphones est
toujours trés similaire

@ Non je ne le savais pas

Avez-vous choisi votre smartphone pour ses qualités photographiques ?

2671 reponses

@ Oui, c'est un critére important

@ Non, ce n'est pas du tout ce qui guide
mon achat

@ Je nmai pas de smartphone
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Quel est selon vous votre niveau de pratique photographique ?

267 reponses

@ Novice

® Amateur

& Professionnel

@ Je ne prends jamais de photos

Utilisez-vous votre smartphone pour prendre des photographies ?

267 reponses

@ Oui
@ Non

Avez-vous un appareil photo type Reflex, bridge, argentique etc.. en plus de
votre smartphone?

261 réponses

@® Oui
@ Non

Page 113 sur 182



Selon vous quelles sont les qualités du smartphone en photographie?

B Pasdutout [ Tréespeu 9 Neutre M Unpeu M Enormément

180
120

60

Fonctionnel Disponible en permanence Performant Rapide

Agréable a utiliser Simple

Son large choix
d'applications

Avec le numeérique, le smartphone et les réseaux sociaux, que pensez vous de

la massification de I'image photographique ? Que pensez vous du fait que
chacun d'entre nous puisse étre un photographe?

260 reponses

Positif : tout]... 131 (50,4 %)

Négatif: on... 51(19,6 %)

C'estbienm... —118 (45,4 %)

Autre 21 (8.1 %)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130
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Que faites-vous de vos images prises avec le smartphone ?

259 reponses

Je les partag...

—151 (58,3 %)
Je les laisse... 158 (61 %)
Je les montr... 168 (64,9 %)
Je les sauve_..

159 (61,4 %)

Je ne prend... 6 (2,3 %)

Je lesimpri... -58 (22,4 %)

0 20 40 60 80 100 120 140 160

Utilisez-vous des applications de retouche photographique? (Snapseed,

PicsArt etc..) ou de partage de photographies (Instagram, SnapChat...), ou
aussi des logiciels pour ordinateur ?

261 réponses

@ Oui

@ Non (vous serez redirige vers la
partie finale du questionnaire)
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Sur quels supports retouchez-vous vos photos ?

174 réponses

Ordinateur —119 (68,4 %)

Smartphone... 129 (74,1 %)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Quelles applications de retouche et de partage de photos utilisez-vous ?

180 réponses

104 (57.8 %)
74 (41.1 %)

119 (66.1 %)

10 (5.6 %)
Google Photos 18 (10 %)
L'application de...

Retrica

PicsArt

47 (26.1 %)

14 (7.8 %)
22 (12.2 %)

Photoshop (la... 19 (10.6 %)
Lightroom (la v... 16 (8.9 %)
Snapseed 22 (12,2 %)
VSCO 14 (7.8 %)
Hipstamatic li—2 (1.1 %)

8 (4.4 %)
42 (23.3 %)
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110
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Pourquoi retouchez-vous vos photographies prises avec votre smartphone?

|69 réponses

Pour corrige... -98 (58 %)

Pour esthéti... 115 (68 %)

Pour leurdo... 62 (36,7 %)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110

Pourquoi retouchez ou partagez-vous vos photographies (de tous types) sur
votre smartphone ?

174 réeponses

Pourla simp... 82 (47.1 %)

Pour appliqu... 87 (50 %)

Pour recadr... 88 (50,6 %)

Pour faire si... 60 (34,5 %)

Pour pouvoir... 102 (58,6 %)
Autre

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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Pourquoi utilisez-vous ou conservez-vous une application mobile plus qu'une
autre ?

Pour ses fon... 145 (81,5 %)

Pour sa grat...

Pour sonint... —73 (41 %)

Pour la rapid... 62 (34,8 %)
Pour la puis... 48 (27 %)
Autre

0 20 40 60 80 100 120 140

Qu'aimez-vous dans l'interface d'une application mobile de partage ou de
retouche photo ?

La simplicité....

145 (82,9 %)
L'agenceme._.. 78 (44,6 %)
Le feedback...
Les informati...
Les gestesp... 96 (54,9 %)
La navigatio...

Autre

0 20 40 60 80 100 120 140

Savez-vous qu'il y a une monétisation des images ? Comme la classification

des images selon des filtres algorithmiques sur Facebook, ainsi des profils
utilisateurs peuvent étre faits.

179 reponses

@ Oui
@ Non
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Moyenne Médiane Plage
5,48 points sur 11 5 points sur 11 0 - 10 points

Répartition du total des points

80
2
s 60
e}
<
o
g 40
g
T 2
=

0

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1"
Points obtenus

Cette image a été prise avec ?

onses correctes sur 25

148

Un appareil.... —109 (42.4 %)

148 (57,6 %)

v Unsmartp...

Cette image a été prise avec ?

150 réponses correctes sur 259

150 (57,9 %)

v Un appare...

L 100 (42,1 %)

Un smartpho...

Photographie de Stephen Shore datant de 1974, Church Street and Second Street.
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Cette image a été prise avec ?
163 réponses correctes sur 259

Un appareil

v Unsmartp... 163 (62,9 %)

Jean-Fabien Leclanche. Photographie sur iPhone, de la série Good Morning Montreuil.

Cette image a été prise avec ?

Un appareil... 205(79,5%

v Unsmartp... —53 (20,5 %)

Cette image a été prise avec ?

107 réponses correctes sur 2

v Un appare. —101 (39,3 %)

Un smartpho. 156 (60,7 %

o

20 40 60 80 100 120 140

Photographie personnelle réalisée avec un reflex et retouchée via Photoshop.
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Cette image a été prise avec ?
129 réponses correctes sur 258

v Un appare. 129 (50 %)

Un smartpho. 129 (50 %

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Cette image a été prise avec ?

Un appareil ... 157 (60,6 %

v Un smartp. —102 (39,4 %)

Photographie personnelle, réalisée avec un smartphone, et une application HDR.

Cette image a été prise avec ?
89 répo orrectes sur 259

J Un appare. . -89 (34,4 %)

Un smartpho. 170 (65,6 %

o
)
S
s
=1
o
3
@
=3

100 120 140 160

Photographie personnelle, réalisée avec un reflex et retouchée via Snapseed.
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Cette image a été prise avec ?

¥ Un appare

208 (80,3 %

Un smartpho

Photographie de William Klein datant de 1954, Gun 1.
Cette image a été prise avec ?
1 €pol ctes sur 259
Un appareil.... —83 (32

v Unsmartp_..

176 (68 %)

Photographie faite avec un smartphone par Julie J. Bonvalot, puis traitée avec
Snapseed et PixIr.

Cette image a été prise avec ?
1 onses correctes sur 259

Un appareil

148 (57,1 %)

v Unsmartp... -111 (42,9 %)
& ] 20 40 30
.t 3 S ;
Belemans > E

100 120 140

Photographie réalisée avec un iPhone7 ayant un double capteur photographique.
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Enquétes statistiques

Number of available apps in the Apple App Store from July 2008 to January 2017
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© Statista 2017

Number of available applications in the Google Play Store from
December 2009 to March 2017
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Augmentation du nombre dbéapplication mobil es
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Smartphone owners who take photos using their smartphone in the United
States as of March 2015, by age
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S_ources:: Additional Information:
Nielsen; eMarketer United States; March 2015; 507 Respondents; 18 years and older

© Statista 2015

Smartphone owners who take photos using their smartphone in the United
States as of March 2015, by gender
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Sources:: Additional Information:

Mielsen, eMarketer United States; March 2015; 507 Respondents; 18 years and older
© Statista 2015

Utilisation du smartphone par tranche do6é®©ge
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Subjects that smartphone owners in the United States are most likely to take
photos of as of March 2015

Animals (pets,wildlife, etc.)

Life events (graduations, marriages, birth,
etc.)

Travel

Nature

Parenting (kids, home life, etc.)
Architecture (buildings, houses, etc.)

Selfies

Food

Music {(concerts, performances, etc.)
Sports (playing or watching)

Fashion (clothes, makeup, faverite styles)
Fitness (at gym, working out, running, etc.)

Dancing (performed by self or others)

0 10 20 30 40 50 60 70

Share of respondents

Sources Additional Information

Nielsen; eMarketer United States: March 2015; 488 Respondents; 18 years and older;
® Statista 2015 Smartphone owners who take pictures on their smartphone

Sujets favoris photographiés par des utilisateurs américains de smartphone en 2015.

Digital cameras household penetration in U.S. from 2013 to 2016
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Source: Additional Information:

Consumer Technology Association United States; Consumer Technology Association; 2013 to 2016
© Statista 2016

Evolution de laposs e s s i on d phatggmehigues dumériques dans les foyers

ameéricains entre 2013 et 2016.
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Quantité de
téléchargements
sur Android

50M-100M

100M - 500M

500M - 1000M

<1000M

Analyse des applications mobiles
Typologie des applications

Applications photographiques par catégories (liste non exhaustive).

Fonctions

Lightroom distinctives
Photoshop ﬁ {% Collages et textes

Filtres et réglages avancés

Filtres thematiques

1

1
Réseau social construit
autour des photographies Pas de fonctions de partage

Réseau social textuel
avec photographies ——

au sein de l'application

Cymera B612 -
v Selfiegenic

Application
par défaut

E Applications du méme éditeur.

Facebook Instragram

Messenger

= Fonction principale = = =* Fonction annexe en retrait

Catégorie : Applications Sociales Prise et retouche de photos Effets créatifs, compositions et textes Retouche avancée
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Applications étudiées

|l nterface de | 6accuei |l

Bien que présentées dans un format portrait, les interfaces autorisent de passer au
format paysage sauf Instagram. Les applications sont respectivement Snapseed,

Instagram et PicsArt.
& @ F .4 2%d 19:58 S QN© 7T .470%m 1031

OUVRIR : (O] 9 Y Actu

€ A
( e } Stickers Tout voir
e g -
r &@ W & o
Votre story  pogocarcras... marie_valent... jeen.fg Vi
C I Y )

- vicky_s_secret
Tour Eiffel

‘;’- (@gizemkarayavuz
t 2Dim. / 47249 vues

Appuyer nimporte ol pour ouvrir une photo

RESSOURCES

Actu

0

@ 7 .l 4% 20:00

@995 (S

Meilleurs dir. xsqueezneb chelxielive sezanea lcpll(>

Rechercher ! )

=
#remixit

Chill.

f #KatyPerry
! R REGARDER .
AXA h o _Midéos que vous pourriez aimer #AppsOfTheDay I ) !
29 4
alal : A ‘ #PrincessColl
, oo B

4 min sl

AUTOCOLLANTS SUPER COOL

#REMIXIT
SUPER COOL

Q

Découvrez

v RETOUR A LEDITEUR
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Correction et retouche des images

Snapseed
81% 14 19:48 NQ 7.

& oUTILS & FILTRES ¢ Contraste tonal Rendu HDR

Retouches Effet focus Eclat glamour

Théatral Grunge

Recadrage Contraste tonal Rendu HDR

+ Film granuleux Vintage

()

Perspective Balance des blancs Théétral Grunge

Retrolux
@ Noir et blanc Cadres

! Double exposition

@

Pinceau seélection Film granuleux Vintage

Correction Vignetage Retrolux

Noir et blanc Cadres

Double exposition

Améliorer
) @

Courbes

VISAGE

Développer

Menu de sélection des fonctions.

© = .4 100% M 21:54 NP T dem2239 | A=
| |

Saturation +41 l: Luminosité -65 Luminosité -65

Luminosité
Contraste
Saturation

Intensité du style

Eraflures

Fuites de lumiére

1
T

X = pa v X A = ® v X A

[
i

h Ve
I nt er f ace «&eaoudnas o atg le erglgl ® Retrolux » ainsi que le menu de
sélection de réglages.
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Instagram

& O Suivant € o Suivant  Vignette

fh=d J“” Slumber Crema Ajuster Luminosité Contraste Structure 64
550 A -
~
. o

FILTRES MODIFIER FILTRES MODIFIER ANNULER TERMINE

Menu de sélection des fonctions, séparés en onglets « Filtres » et « Modifier ».

4 5
X  Vidéo
& Publier sur Publier ABONNE(E) Vous

ABONNES DIRECT
NOUVEAU

Ecrire une légende..

pnnyroyalcoffee aime votre
photo. & min.

&

©Q Ajouterun lieu

<

u

Wok&Grill  Gli Angeli- Restaurant-  Villejuif, Fran

cecilegerard13, celia_kolenda et
wonderpamplemousse aiment
votre photo. 11 min

N Identifier des personnes

celia_kolenda a commenté :

PUBLIER Jadore les couleurs J§ 14 min
Ed Facebook W Twitter tristanloison a commencé o
avous suivre. 5 |
-t "
t Tumbi & Swarm Votre ami(e) Facebook
Tristan Loison est sur Abonné(e)
0 Flickr Instagram sous le nom de

tristanloison. 5 |

Votre ami(e) Facebook

Claire Gardeux est sur [ ctahaoper |

GALERIE PHOTO VIDEO L

Interface de prise de vue,de publicat i on de | 6i mage et | es

Paramétres avancés

P 00C ¢

cette publication.
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PicsArt

Taille
Teinte
Dissoudre

Décolorer @

Normal

-

o il i i =
Hors Grileld] 1 vors wrinedl]  Dégrade

Boutique outils Magie Tacheté Dégradé s

L NON-K N L 4% m (=

Envoyer Terminé

© 19heures (O} 19heures. @® 19heures

Méres Fantome Outil Dispersion

Défiez-vous

V44 } Randonnée

(24 + y
> )éfi de Photo Qu
Galerie Fond d'écran Instagram

Recadrer Forme Dispersion

o &
Cloner Etirer Mouvement Sélection

2 ; => PARTICIPER AU DEFI
(© 19heures

Autoportrait

Défi de Dessin Hebdc

O Facebook Messenger WhatsApp

Courbes Ajuster Améliorer Tilt Shift e
2 N
=] [m) o

&

Dimension Pivoter Pinterest Twitter

=> PARTICIPER AU DEF|

Plus

Perspective

@ E S % (¥ © ENVOYER MESSAGE DIRECT

Boutique Outils Effets Magie Autocollant  Décor

Affichage des « Outils», de | 6i nterface de partage et des

¥

Epreuves
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Liste des fonctions et effets dans les applications

Options de modi fi pari ondde Iddeéenngsaquedeédaucten de h
a droite dans les applications.
Snapseed Instagram PicsArt
Catégories Fonctions Catégories | Fonctions | Catégories Fonctions
L Perspective Taille en
Luminosité . .
verticale pixels
Contraste Ajuster Rotation Recader Rotation
. Perspective Format de
Saturation izontal recadrage
Retouche : — orlzgn a-(at i 9
Ambiance Luminosité | Luminosité Taille
Tons Clairs Contraste Contraste Libre Gomme
Ombres Structure Structure Sélection
Chaleur Chaleur Chaleur Formes Formes
Automatique Saturation | Saturation Dispersion | Dispersion
Structure Ombres Sélection
Détails , Couleur Hautes Cloner
Nettete - Gomme
lumiéres
Recadrage | Recadrage Estomper Estomper Déformer
. . Hautes Hautes . .
Rotation Rotation - - Spirale droite
lumiéres lumiéres
Incliner Ombres Ombres Etirer Spirale gauche
Rotation Vignette Vignette Presser
Redimensionner Radial Gonfler
Perspective | . Tilt Shift o, Pinceau de
Libre Linéaire .
sélection
Remplissage Netteté Remplissage Linaire
P - g P 9 Mouvement -
Automatique Gratuit
Automatique Formes
Balance Température Pinceau
des blancs | Coloration Couper
Pipette Copier
Dodge & Burn Sélection Coller
. Exposition Effet
Pinceau v
Température Recadrer
Saturation Inverser
Désélectionner
Sélection des
Courbes
couleurs
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Snapseed (suite)

Instagram (suite)

PicsArt (suite)

Catégories Fonctions Catégories | Fonctions | Catégories Fonctions
Luminosité Luminosité
, . Contraste Contrastes
Sélection - -
Saturation Saturation
Structure Auster Teintes
Correction | Correction J Ombres
Recadrage | Redimensionner Surligné
Luminosité
Temp
. externe
Vignetage ———
Luminosité 3
. L. Clarté
interne Améliorer
Couleur Saturation
Texte Opacité : . Linéaire
- Tilt Shift -
Police Radial
Choix des .
Horizontale
couleurs
Courbes Catalogue de Perspective
courbes Verticale
prédéfinies
. . . . Redimensionner
Développer | Remplissage Dimension ~
| 6i mage
Gauche / Droite
Pivoter Horizontal /
Vertical
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Interfaces de programmes tiers

Logi ciels Adobe pour | a retouche

A titre d 6 e x e,nmep koenme les logiciels, Photoshop et Lightroom sont des
programmes régulierement cités par les photographes, voici leurs interfaces par

défaut.

Photoshop

Lightroom

| m Catalog - Adobe Photoshop Lightroom - Développement - o 5

tion _ Développem améves Qutils Affichage Feaétre _Aide
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Photographies et projets mentionnés

Louis Daguerre, Vue du boulevard du temple a 8 heures, 1838.

Source: Munich Photomuseum : Stadtmuseum.

Eadweard Muybridge, Cat galloping (Animal Locomotion, planche 720), 1887.
Source: RMN-Grand Palais - Musée d'Orsay
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